
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エリカ

人間

傭兵

17

8720

剣の加護/運命変転

女 23

破産したことがある
商売を手伝ったことがある
一所に5日以上滞在したことがない

7

10

4

9 8 24 4

8 9 24 4

7 124 12 153 25

10 40 60 10

5 3 12 2

7 32 43 7

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/ダルクレム

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー

17

8

2

15

3

17

11

17

14

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

韋駄天

縮地

武器習熟A/ソード

なぎ払い

武器習熟S/ソード

全力攻撃

頑強

必殺攻撃

武器の達人

超頑強

キャパシティ

練体の極意

マルチアクション

連続賦術

2122

IB34

3143

2122

2123

2123

3142

3143

1-281

1-288

1-281

1-286

1-279

1-288

3-212

2-228

3-212

2-231

1-292

3-214

17 21 21 42

0

0

0

コンバットメイドスーツ 2 1

22

0

1ファイター

生きてるエーテル製の首狩り刀
オリジナル武器。喋るらしい。アンデット化しないらしい。妖刀だけどエリカは愛している。

2H 40 2 23 9 45 70

3 34 102 22 1 256

0/× 7 27 24 245

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

召異魔法

8

2

2

15

14

10

4

10

17

16

ラルヴィネの羽冠

聖印

発動体

熊の爪

セービングマント

操りの腕輪

多機能グリーンベルト

浮き雲の靴

ミスリルの鎧下

対狂神リング

スマルティエの武道帯

ディスプレッサーガジェット

ピアス型

真言魔法の発動体

マッスルベアの効果＋1（合計＋3）

回避、抵抗失敗時に魔法ダメージ-4

見えない腕を生やす

浮いている。転倒しない。

物理D、魔法D-1

リカバリィ時に＋生命力B

冒険に出た理由は「家族をすべて失ったので」。冒険の終わりが300万G手に入れる。

ハルシカ商協国出身の娘。父と母は元傭兵であり、今は引退して、傭兵時代のコネを利用して武器屋を営んでいた。
エリカは武器屋の商売を手伝っていたが「武器のことを知るには、武器を扱わなくてはならない。そうだ、冒険者になろう！」
と考え、グランゼールの冒険者学校に入学した。

卒業間際、エリカは両親からの仕送りが来なくなり、代わりに怖いお兄さんたちが借金300万Gを取り立てに来る。
そのとき、初めて実家の武器屋が破産し、両親が逃げ出したことを知る。

エリカもまた、借金取りから逃げ出した。実家からお守り代わりに拝借してきた「首切り刀」を手にして。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

エリカ

交易共通語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

ビートルスキン

キャッツアイ

オウルビジョン

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

リカバリィ

ケンタウロスレッグ

ストロングブラッド

トロールバイタル

ヘルシーボディ

高所攻撃

HP強化

騎獣強化

チャージ

人馬一体

超高所攻撃

HP超強化

特殊能力解放

トランプル

クリティカルレイ

ヒールスプレー

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

イニシアティブブースト

アーマーラスト

エンサイクロペディア

バークメイル

マナダウン

フレイムフィールド

コンバインマテリアル

バリアフィールド

リーンフォース

スラッシュフィールド

クレイフィールド

プリズムカーテン

ライフステイシス

センチネル

武器専用化

事業開始

事業

500

0

301

70

4241 5112

冒険者セット

アウェイクポーションx3

魔香草x10

603218 300万
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