
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

よしじろう

パラディン

フォーキャスター

アコライト

プリーチャー

ヒューリン

騎士

16

出世

好奇心

24
8
1

9

9
3
1

4

12
4
2

6

9
3
1

4

23
7
1

8

32
10
2
7
19

9
3
0

3

157

152

8

神樹の枝s1
おしゃれの盾s1
ルーンバンドs3

大地の緑衣
ビーストハンド

栄光の前立+豊穣の花冠

フェイス、クリスタル
マグロ

0 13 0
0 0 0 3 3 -1 0

0 3 1 0
0 20 14 0
0 2 1 0

4 0 6 0 19 14 14
3

1D 20
4 13
4 0 6 28 38 16 34

3 2 3

8 8 2
4 4 2
8 8 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2
19 +2 21

冒険者セット
ハイHPポ
ハイHPポ
ハイHPポ
ハイMPポ
ハイMPポ
ハイMPポ
ハイMPポ
EXHPポ
EXMPポ
毒消し

毒消し
万能薬
強心丹
団子*40

転送石*2

聖戦の誓い
祝福の花

ベルトポーチ

468185108

103

プロビデンス

ヒール

クイックヒール

レイズ

アフェクション

セルフサクリファイス

インペレイティブ

シャインストライク

アンパッサン

コネクトナーブ

グレートコネクト

ウィルパワー

ドラゴンカース

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

-

4

5

10

-

-

12

6

5

4

4

6

-

パッシヴ

メジャー

イニシアチブ

メジャー

DR直後

DR直後

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

フリー

マイナー

マイナー

-

20m

-

-

-

20m

-

-

20m

-

-

-

-

-

単体

自身

単体

単体

単体

自身

自身

単体※

自身

自身

自身

自身

-

魔術

自動成功

魔術

自動

自動

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

-

自動成功

自動

1/シーン

-

1/シナリオ

1/シナリオ

-

-

作成時にフェイト+1

3D+CL*3の回復

ヒールを使用

戦闘不能回復、HPを2Dに変更

ダメージ0に

HPダメージをHPロスで肩代わり

セットアップのスキル2つ使用

ダメージに+精神、ラウンド継続

戦闘移動or離脱、自身は不可

特殊攻撃ダメ、行動値、移動値に+[SL+2]３回まで重複

コネクトナーブを同時に使用

魔法攻撃・特殊攻撃のダメージに+精神

FP-1で好きなバステ効果を付与

LV1、ヒール、クイックヒール、アフェクション、コネクトナーブ1,2
命中21+3D、回避3+3D、ダメ サーモンスピーチ2D+14、ナーブ1毎+7、ウィルパワー+19、シャインストライク+19、パッシブ・装備1D+39
エグゼキューター・ナーブ5*2・ウィルパワーで命中24+3D、ダメージ2D+14+1D+39+7*2+19+19≒112(貫通)
パニッシャーで+41
行動値は7ずつ上昇(16→23→30→37)
ポメロで外付けMP75持ち



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

よしじろう

小道具入れ
バックパック

ランチボックス
エンラージリミット

マグロ

破壊神のつるはし

消耗品

サーモンスピーチ

グリードフォース

バニシュパワー

パワーシャウト

パニッシャー

ハイパニッシャー

チームピボット

ドロップアップ

スペシャルコントラクト

ソウルコンバート

マジックブレス

ブリッツセンス

ブランダームーブ

プロフィラキシス

エックスレイ

エンラージリミット

エグゼキューター1

トレーニング精神

1

1

1

5

5

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

3

2

1

1

1

1

1

6

-

-

-

10

-

-

-

5

5

8

11

5

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

DR直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

判定直前

判定直前

効果参照

パッシブ

戦闘前

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

20m

20m

効果参照

範囲選択

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

効果参照

自身

自身

単体

単体

範囲(選択)

効果参照

-

-

-

-

自動

-

-

-

自動成功

自動成功

自動

自動

自動

自動

-

-

SL/シナリオ

-

-

-

-

SL/シナリオ

1/シーン

1/シーン

SL/シーン

1/シナリオ

対象は精神でリアクション。2D+CLの貫通ダメ、通れば威圧

特殊攻撃ダメージに+SL*3

ダメージ+SL*3

特殊攻撃の判定に+1D

ダメージに+精神基本値

パニッシャーの効果に+10

士気高揚に+して命中回避判定+SL

目利きに+1

プリプレイ時に選択するギルサポを最高PL+1に

FPを消費する際、MP10点でFP1点を肩代わり

メジャー魔術と同時使用でそれを範囲選択に

他人のダイスロール1個増加

命中判定に-SLD

回避判定+1D、リア不でも回避可能

奇襲無効or奇襲時敵全体にスリップ

携帯品重量制限が筋力基本値×2

精神+3、シーン継続

精神基本値+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

よしじろう トレーニング：敏捷

イクイップリミット

ベアアップ

フックダウン

バイタリティ

フェイス：ダグデモア

アニマルコントロール

ホーム：メルトランド

1

1

1

1

1

★

1

1

1

1

1

1

3

6

クリンナップ

メジャー

パッシブ

至近 単体 精神

1/シーン

1/シーン

敏捷基本値+3

装備重量制限+5

精神リアクション判定+1D

ポーション使用

HPに+CL

行動値+2

対象の精神と対決し勝利すれば行動済に

敏捷・知力・精神基本値+1
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