
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ロビン・エムーバー

エルフ

吟遊詩人

7

300

暗視、剣の加護/優しき水

♀ 20歳

書き出し部分を暗唱出来る書物がいくつかある：→昔から伝記とか冒険譚が大好き
死を恐れていない（恐れていなかった）：→無鉄砲で怖いもの知らず
魔物に襲われたことがある：→街の外まで家出したことがあり、その際に死に掛けた（5～6歳の頃）

11

4

11

6 1 18 3

11 3 25 4

4 4 12 2

8 5 17 2

11 6 28 + 1 4

8 8 27 4

フェンサー

プリースト/妖精神ｱｽﾃﾘｱ

マギテック

レンジャー

セージ

バード

1

7

2

4

2

1

魔法拡大/数

魔法誘導

ワードブレイク

クリティカルキャスト

226

IB32

IB33

IB36

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○

ビビッド

神速の構え

0

0

1 4 5 3

0

クロースアーマー 1

5

2

2フェンサー

メイジスタッフ

ナイフ

ストーン

ぶんぶん振り回す。

投げやすい形の石をポケットに5個ほど常備している

2H

1H投

1H投

1 1

1

1

5

4

0

11 3 11

9 3 1

12 0 6

3 25 75 5 2 38

6 0 9 11 54

神聖魔法

魔動機術

7

2

11

6

聖印（アステリアの聖印）

マギスフィア（小）

ひらめき眼鏡

マフラー

マギスフィア（大）

知性の指輪

死霊騎士の兜

知性の指輪

精巧過ぎて本物の葉っぱに見える髪飾り

イヤリング加工

探索・見識判定に+1

赤いマフラー。お気に入り。ヒーローの印。

普段はリュックにイン

【設定/経歴】
かつてはクレトの町史上最大の悪童と言われたクソガキであったが、それも今は昔。
15歳で成人を迎える際に、幼馴染のラビとともにカイン・ガラに留学。かくしてクレトの町には平和が訪れた。

留学に当たって街を離れるのは、寂しくはあったが、
"もっと色々なことを学びたい（知らなければならないことがある）" "強くなりたい"、
そんな心の中にある好奇心と、理由のわからない焦燥感を抑えきれなかったのだとか。

快活で好奇心旺盛。自己中心的で無鉄砲と、基本的な部分は変わっていないが、
さすがに二次成長を迎え体つきが女性的になってきてしまったことで、内面にもいくらかの変化はあったようだ。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ロビン・エムーバー

冒険者セット

保存食（お徳用）

楽器

テント（6人用）

薬師道具セット

救命草x5

魔香草x6

アウェイクポーションx2

魔晶石5点x8

願い星の欠片（特殊用途）

羽ペン

インク

羊皮紙

ベルトポーチ

くさび

フックx2

小型ハンマー

知力の指輪（予備）x3

月光の魔符

月光の魔符+2

売却：テント（4人用）

消費：魔晶石(5点)x5

消費：ホーリーウォーター

消費：知性の指輪

消費：救命草

譲渡：ジャックの豆

4350

聖印を専用化 5-

90 90
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