
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

輪島疾

モルフェウス
ブラックドッグ

走り屋

25

死

大事故

闘争

伝説の不良

酒屋

男

37

好敵手

3
3
1
1

1 0
0
0
0

2 6
3
1
1

33
4
4
11
22

1
1 5

噂話10 5

80
100
160

運転
運転
運転
運転

10r+10
11r+10
14r+10
17r+10

15
25
37
40

0 0

愚者の黄金
藤村真

宮部晴子
金剛龍生

尊敬
感服
友情

隔意
食傷

不信感

コーリングシステム
天性の走り屋

伝説のドラテク
噂好きの友人

情報屋
思い出の一品(ﾗｲﾀﾞｰｽｼﾞｬｹｯﾄ)

12 8

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ﾌﾞﾗｯｸﾄﾞｯｸﾞ

鋼の馬

巨匠の記憶

MAXボルテージ

クリスタライズ

サイバーレッグ

メンチ切り

万能器具

★

0

3

3

3

2

3

1

★

★

-

1d10

2

2

2

4

4

-

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

視界

-

-

-

-

-

-

至近

シーン

自身

-

-

-

-

-

自身

自動

自動

-

運転

運転

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

自動

-

↓100

-

-

-

80%

100%

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv

ダイス+Lv個

ダイス+Lv個

攻撃力+10。ﾀﾞｲｽ-1個。シナリオLv回

攻撃力Lv*3。装甲無視。シナリオ3回。

戦闘移動距離+(Lv*2)m。離脱可。

実家が酒屋の元DawnSeekers。
昔はブイブイ言わせていたが、今は全くその面影はない。
藤村真のことを真さんと慕っていながらも、
超えるべき相手として考えていたため、
藤村がDawnSeekersから姿を消した後、後を追うように抜けた。
彼曰く
「藤村さんがいなければ俺の走る意味がない」
とのこと。

DawnSeekersにいたころは傍若無人だったが、
実家をついで社会の厳しさを知ったせいか、
控えめな性格に。

酒屋は配達等も請け負っているため、
ハンドル捌きは未だに一級品。

真剣勝負で藤村に勝ちたいため、自らに埋まっている愚者の黄金はあまり使いたくない模様。
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