
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ニグレド

ステーシー

ゴシック

17

罪人

32

煉獄

13
埋葬

迷子

徒花

据えた匂いの元は何処だったろうか。自分の掌だっただろうか。

帰り道はあっただろうか。最初から途絶えたものだったろうか。

幸せだっただろうか。彼女はそう思ってくれただろうか。
1 0 1

2 0 2

1 2 3

たからもの

つばき

ラルサ

ルベド

依存

友情

恋心

保護

3

3

1

2

1

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

欺瞞

崩れる境界

停滞

再生強化

庇う

平気

不死者

屍の芳香

微睡

のうみそ

めだま

あご

壊れた部品

カンフー

おとこのこ

アドレナリン

こぶし

うで

かた

絡み付く腕輪

ジェネレータ

せぼね

はらわた

はらわた

ジャッジ

オート

オート

オート

ダメージ

オート

オート

ジャッジ

ジャッジ

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

ダメージ

オート

オート

アクション

オート

オート

2

-

-

-

0

-

-

基1

1

2

なし

-

-

-

2

1

4

0

-

1

0～1

自身

自身

自身

0～1

自身

自身

0

0～1

0

なし

自身

自身

自身

0

0

自身

自身

自身

自身

妨害2。1ターンに何度でも使用可。同ターン内にこのマニューバの対象に選択している場合使用不可。

基本パーツをコストとするマニューバに「1ターンに何度使用してもよい。ただし重複不可」を加え、戦闘中あなたは自身の最大行動値のカウントから4カウント毎、カウント開始時に損傷している基本パーツ1つを修復してよい(完全解体中には発動不可)。

このスキルを習得した時、ステーシーの特化スキルを1つ習得する(スキルを習得する効果のものは不可)。

あなたが「アクション」以外のマニューバで自身のパーツを修復したカウントの終了時、基本パーツを1つ修復してよい。この効果は1ターンに[習得しているステーシーのスキル数/2(切り捨て）]回まで使用可能。

「身代わり」。1ターンに何度でも使用可。

バトルパートにおいて、パーツを損傷してもターン終了までそのマニューバは使用できる。

自身の最大行動値のカウントを1として、3カウント毎に損傷している基本パーツ1つをカウント開始時に修復してよい。なお、この効果は完全解体中には発動しない。

妨害3。

妨害１．1ターンに何度でも使用可能。1回の判定への重複不可。

2

1

肉弾攻撃１

ひしゃげた右目。

最大行動値+1。

対話判定において、自身の判定出目+1してよい。

最大行動値+1。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

腕に命中した攻撃のダメージにのみ使用可。防御2。このマニューバは1ターンに1回まで使用可。

最大行動値+2、戦闘の終了時に任意の基本パーツを1つ損傷する。基本パーツが残っていない場合、この効果は無視してよい。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1
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