
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ソニア・エルリンド

ナイト

グラディエーター

ウォーリア

ウォーリア

ヒューリン

闘士

12

女

16

平凡

修行

26
8
2

10

22
7
2

9

12
4
1

5

8
2
0

2

12
4
0

4

14
4
2

6

6
2
1

3

150

81

6

誓いの剣
ボーンシールド

刃の兜
ジルコニアアーマー
ダイアガントレット

豪傑の証

シールドストライク　+ ハイパーシールド + パーフェクトシールド
フェイヴァルキリー（３）or マイティスラッシュ+フェイスグランアイン（２）+戦士の輪（１）

至近 -2 14 0 10 0 0 0
0 0 0 8 0 -2 0

3 -1 7 -1
-2 16 -2

7 -1
1 5
9 0 5 0 6 9 15
3 6 6 14
2 6 1
13 29
15 15 2 60 20 7 11

3 4 2

4 4 2
9 9 2
4 4 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
ハイMPポーション*8

MPポーション*2
EXMPﾎﾟｼｮﾝ*1

ハイHPポーション*2
EXHPﾎﾟｼｮﾝ
毒消し*1
野菜*6

理力符(光)*2
肉*3

エレメンタルシールド
エレメントソードウェポンケース適用)
魔獣の鋭牙(3000G)

UMA
守護者の剣

ゴブ爪
ベルトポ＾チ

戦士の環
バックパック

ウェポンケース

3501774

62

ハーフブラッド

バッシュ

フェイ：ヴァルキリー

アームズマスタリ:長剣

シールドストライク

カバーリング

ボルテクスアタック

プロボック

スマッシュ

スラッシュブロウ

ディフェンダー

フルディフェンス

レイザーシャープ

ラストブロウ

ｶﾊﾞｰﾑｰﾌﾞ

★

5

★

★

3

★

★

1

★

3

5

★

★

2

1

-

4(2)

-

2(1)

4(2)

5(3)

3(1)

3(1)

5(3)

-

-

４(2)

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

DR直前

DR直前

セットアップ

マイナー

DR直前

ﾏｲﾅｰ

ﾌﾘｰ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

DR直前

カバーリング

-

武器

-

至近

10m

-

-

-

-

-

-

-

単体

-

単体

単体

自身

自身

-

-

-

自身

-

命中

-

自動

自動

筋力

自動

自動

-

-

-

自動

自動

-

盾装備

シーン1回

決戦状態中

シーンSL回

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

魔法ダメ+3

長剣の命中判定+1D

命中達成値＋SL 白兵ダメージ+SL*2

手番を使わず味方をかばう

対象を単体に変更　ダメージに+[CL*10]

相手の精神と対抗　達成値に＋[SL*2]　成功時対象に逆上付与

ダメージ+筋力

DR直前　ダメージ+[SL*2]D

物防+SL*3 シーン終了まで

ディフェンダーをフリーに

攻撃ダメ+1D

攻撃ダメ+[SL*3]D

20m以内の単体をカバー

ウォーリア/ウォーリア ヒューリン(H:フェイ)
 
------------------- 能力値 -------------------
筋力=10
器用=9
敏捷=5
知力=2
感知=4
精神=6
幸運=3
CL=12
HP=150
MP=82
フェイト=6
 
------------------- 戦闘値 -------------------
行動値=7
移動力=11(16)
物理防御=60
魔法防御=20



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ソニア・エルリンド マジックディフェンダー

ギフト

エソテリカ：ウォーリア

ハイパーシールド

インバルネラブル

マイティスラッシュ

パーフェクトシールド

ホースバトラー

ラッシュ

サーチリスク

アスレチック

フェイス:グランアイン

スピードアタッカー:Ⅰ

バイタリティ

トレーニング:筋力

オピニオン

トレーニング:感知

デストロイヤー

バトルマニア

ウェポンチェンジ

エンラージリミット

★

★

★

★

★

1

2

1

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

10

6

FP-1

４

ﾊﾟｯｼｳﾞ

効果参照

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

DR直前

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

効果参照

効果暗唱

ﾑｰｳﾞ

-

-

-

自身

-

自動 シナリオ1回

シナリオ1回

騎乗　メイン1回

騎乗

ディフェンダーで魔防も上がる

DR直前　+2d6

指定クラスのスキルコスト-2

魔防+『装備してる盾の物理防御』

ダメージ無効化

命中+2 ダメ+[SL*3]

盾防御+[SL*3]

メジャーアクション後に特殊攻撃 命中+1d6 ダメージ+[(SL)d6+CL*3]

白兵攻撃同時使用　ダメ+移動力

ダメージ+2

行動値、移動力に+5

最大HP+CL

筋力+3

交渉、説得＋1D

感知+3

壊す時のダメ+2d

クライマックス　命中+2 リアクション-1

武器入れ替え

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

