
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

瀬木　潮（せぎ　うしお）

ノイマン
バロール

何でも屋

20代後半？

感染

資産家

嫌悪

海外生活

塾講師

男

29

貸し

0
1
5
2

1
0
0
0

0
0
0
0

1
1
5
2

27
7
7
12
24

1 7
1 1 3 1

噂話 1

拳銃(エフェクト含) 射撃 7r+6 3+5 基本P177

0 0

父親
猫川美亜

達人
最上敦也

アーラシュ
最上家

S市の方々

感服
憧憬

尽力
感服

幸福感
誠意

憎悪
不信感

不安
嫌気
嫉妬

劣等感

拳銃

6 2

ワーディング

リザレクト

孤独の魔眼

コンセントレイト:ノイマン

コントロールソート

スキルフォーカス

カウンター

生き字引

写真記憶

★

0

2

2

1

3

2

2

★

-

1d10

4

2

2+2

2

4

1

オート

気絶時

ｵｰﾄ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

視界

武器

武器

至近

至近

シーン

自身

単体

自身

自身

自動

自動

自動

射撃

射撃

意志

自動

-

↓100

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

範囲攻撃対象自分のみに変更

C値-LV

精神置換/Dロイス「達人」

達成値+LV×2

ﾒｼﾞｬｰのエフェクトと組み合わせ可　対決に勝利した側の攻撃が命中　1シナLV回

〈情報:〉の代わりに使用、ダイス＋LV個

EAP95

☆シナリオ的に不都合あれば変えます☆
学問的に秀でた資産家の家に生まれ、自分も人に教える立場が良いと塾講師をしている。精神的には努力型小市民。
その一方で職業柄どんな年齢の人と関わっていても比較的自然であることを活かし、オーヴァードとしてなんでも屋のような仕事も緩く行っている。
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