
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

ディッシパーレ パンク

1 4060 0/290

パンク・ティオリス
生春巻（リビルド3回目）
真宮寺　槙斗　しんぐうじ　まきと

優奈
キルマ
アルバ

37
37
35
32
37
37

人/神
フィルボル
アーシアン
アーシアン
ヒューリン
ヴァーナ

ランペイジ
ビショップ
ドレッドノート
ウィザード
ビショップ
ランペイジ

シャーマン
プリーチャー
ミリタント
ハッカー

ガンスリンガー
ブラックスミス

剣神の鎧
鉄山のバンダナ

鉄山の手袋
鉄山の鍛冶具

鉄山の槌
鉄山のエプロン

素材類⇓
水精霊の結晶
風精霊の結晶
火精霊の結晶
地精霊の結晶

人造生物の大核

殺意の短剣
イポスのタキシード
ゴブリン王のペット

ゴブリンの爪
サイリウム黄色

ミユの衣装

EXHPポーション
ぷにぷに弾

火酒

研究成果

勝負師の証
賢者の証

姿見の欠片
継承の証

シナリオクリア報酬

士気高揚
再行動
蘇生
祝福

最後の力
陣形

GH：ギルドキャッスル
GH：テンプル
GH：複合施設

天啓
GH：宿屋

ギルドシンボル
強化
結束

GH：ガーデン
限界突破

限界突破Ⅲ
ギルドハウス

GH：アクアリウム
GH：倉庫

強化
高機動部隊

GH：クアハウス
経路封鎖
手探り
目利き

GH：アリーナ
潜在能力

5
5
1
1
1
1
5
3
1
1
1
3
2
2
3
1
3
1
1
1

1
5
1

パッシブ
効果参照
効果参照
効果参照

セットアップ
セットアップ
パッシブ
パッシブ
パッシブ
メジャー
パッシブ
パッシブ
パッシブ

あらゆる判定に+1D。ギルマスが未登場または戦闘不能状態で判定に-1D

全員が行動済になったときに使用。ギルドメンバー全員を未行動にする。シナリオ１回

いつでも使用可能。ギルドメンバー全員のHPを【最大HP】まで回復する。シナリオ１回

いつでも使用可能。ギルドメンバー全員のMPを【最大MP】まで回復する。シナリオ１回

ギルドメンバー全員のフェイトを[GL÷5+1]点回復する。シナリオ１回

ギルドメンバー全員は戦闘移動を行なう。シナリオ3回

各ギルドメンバーは自分が取得しているスキルから一つ選択。（「SL上限：1」のスキルは選択できない）選択したスキルのSLに+1する。（上限は突破してもよい）

HP回復、MP回復を行なうスキル、パワー、アイテム、ギルサポの効果に+[GL+3]する

レベル1の《GH：～～》を二つ選択。そのギルサポの効果をすべて適用させる。ただしプリプレイでそのギルサポを選択することはできなくなる。

ギルドメンバーの誰かのメジャーアクションで使用。GMに質問することができる。GMはその質問を棄却することができる（ただし使用回数は減らない）シナリオ１回

効果をダイスで求めるスキル、パワー、アイテムに有効。ギルドメンバーが使用するHP回復を行なうスキル、パワー、アイテム、ギルサポの効果に+1Dする。

ギルドシンボルとなるアイテム（重量：0）を一つ取得。そのアイテムを携帯しているキャラがシーンに登場している間、ギルドメンバーが行なう攻撃のダメージに+2Dする。ただし、携帯キャラが未登場あるいは戦闘不能の場合工芸のダメージに-1Dする。

 

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

