
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

セイレン=アズライール

シャドウ

剣士

10

-18020

暗視/月光の守り

女 17歳

監禁されたことがある
家族から探されている
自分のものでない記憶がある

17

7

3

3 9 29 + 2 5

6 9 32 + 1 5

10 7 24 4

2 7 16 2

8 7 18 3

12 15 30 5

フェンサー

スカウト

エンハンサー

ライダー

10

8

2

1

トレジャーハント

ファストアクション

挑発攻撃

武器習熟A/投擲

防具習熟A/盾

武器習熟S/投擲

必殺攻撃

回避行動

かいくぐり

2120

2123

1-287

1-281

IB31

IB31

IB38

IB29

IB29

交易共通語

シャドウ語

○ ○

○ ○

ガゼルフッド

キャッツアイ

遠隔指示

0

0

10 15 15 14

0

ソフトレザー

エルエレナケープ

7

1 2

2

19

3

1

4フェンサー

スリング

ストーン

シルバーストーン

ダーク

リッパ－ナイフ

射程30m

射程10m/打撃武器・スリング用の球 ∞個

射程10m/打撃武器・スリング用の球、銀製 20個

射程20m　3本

2本

1H投

1H投

1H投

1H投

1H投

2

1

1

4

5

15

15

15

15

15

10 17 12

11 17 1

11 17 1

9 17 9

8 17 5

3 33 99 19 4 46

4/× 13 12 19 30

勇者の証:技

恋人の受音器

仮面

幸運のお守り

迷彩ローブ

器用の指輪

ブレードスカート

先触れの印

宗匠の腕輪

敏捷の指輪

成長ダイスで1.2が出なかった場合追加で1D振れる

呼び笛はプリシラが持ってる

戦利品判定+1 共有資金で購入

隠密・尾行判定に+2

能力値+1

絶妙な回避時に敵にダメージを与える。

後攻時に先んじて補助動作を1回行える

能力値+2

同上

クールで物静かな性格。
体をすっぽり覆うマントと仮面であまり肌を見せない。理由を聞くと「見られたくないモノがあるから」とのこと。
月神シーンの修道院で育ち、同じ修道院で育ったプリシラとは長い付き合いで冒険者になったのも一緒だった。
年齢と経歴からはとても冒険者など無理だと思われていたが何とかなっているように見える。
時折自分のものでは無い知識や記憶がフラッシュバックすることがある。勿論自分の知りえないものであるし、その知識を上手く扱う事も出
来ない。

一般技能
聖職者2/狩人4/？？？ ？

第1話



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

セイレン=アズライール

冒険者セット

スカウト用ツール

罠探知の棒

消耗品一式

保存食x2

騎獣用甲冑

騎獣縮小の札Ⅰx3

ホースの騎獣契約証

黒いマント

知力の指輪

アウェイクポーションx3

ヒーリングポーションx3

寄付金

消費

コトリ―のおまもり

440

エルエレナ惑乱操布術入門

エルエレナケープ購入

《見えざる敵に苛立て》修得

ブレスカ専用化

ヒッぺアストルムと顔見知り

《見えざる敵に苛立てⅡ》修得

装備専用化(売却用)

PT《氷晶の六弁花》

50

30

20

50

50

30

50

20

51 351
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