
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

烏啼氷雨

ソラリス
ソラリス

UGNエージェントA

17

感染

双子

嫌悪

大勝利

高校生

女

29

Dロイス:触媒

0
0
2
6

1
0
0
0

0
1
0
0

1
1
2
6

24
4
4
9
18

1 1
1 1

UGN 1

　　 0

0 0

烏啼雪花
飯高薫
触媒

信頼
友情

不安
嫌悪

コネ:UGN幹部
思い出の一品
コネ：手配師

14 10

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

抗いがたき言葉

盲目の羊

アクセル

帰還の声

元気の水

麗しの容貌

竹馬の友

★

0

2

6

6

5

1

★

★

★

-

1d10

2

2

3

1

6

オート

気絶時

メジャー

メジャー

オート

セット

オート

視界

-

視界

至近

視界

視界

シーン

自身

単

単

単

単

自動

自動

対決

自動

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

Ｃ値-lv

対象の判定ダイスを-lv個する。シーン持続。

対象の判定ダイスを-lv+1個する。１ラウンド１回

対象の行動値を+ｌｖ*2

対象のシナ１スキル一つの使用回数を回復する。シナ１。

（意味深）

お化粧のノリがダンチよ。

情報収集にいいかも。

からすなき・ひさめと読む。オタクはすぐに名前を難読にしたがる。

中学生ごろに覚醒したオーヴァード。双子の姉の雪花がいる。高校二年生。
好きなものは映画、嫌いなものは異性。
姉と同じく極端な運動音痴。精神面では姉よりもしっかりしているが、同世代を基準にすれば脆い方かもしれない。
上っ面の良さは姉よりも良く、人当たりもよいので友達もそれなりにいるタイプ。
ただし姉に備わった直感力や勘の良さというのはまるでなく、見たままで考えがち。
姉との関係はそこそこ良好。ただし、エージェントとして、姉よりも解りやすく成果を上げて認められたことに負い目を感じている。
とある任務で目覚ましい成功を収めた中心人物の1人であり、その時に組んだ後輩の飯高薫と良く行動を共にする。
しかしながら異性に苦手意識があり、彼から向けられる好意には困っている。困っているというより嫌がっている。表面には出さない。
何で男の子に見られるのが嫌なのか自分でも理解できず、あまりにも過敏だという自覚はあるので。
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