
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

セシリア

メイジ

セージ セージ

フェイ(ヴァルキリー)

神官

11

女

18

天啓

正義

9
3
0

3

9
3
0

3

7
2
0

2

26
8
2

10

20
6
2

8

21
7
1

8

9
3
1

4

68

129

5

ジェムロッド

ジェムサークレット
ジェムローブ
ジェムリング

ジェムアミュレット

-1 1

2 1
7 2 -3

1

3 0 2 0 8 10 8

2 1
3 0 2 9 12 10 5

2 2 2

8 8 2
3 3 2
8 8 2
10 10 3
10 10 2
10 6 16 4

3 3

冒険者セット
バックパック

MPポーション*10
ハイMPポーション*4
ポーションホルダー

3179514

14

フェイ:ヴァルキリー

マジシャンズマイト

コンセントレイション

コンコーダンス

エフィシエント

ファイアロード

ハイウィズダム

マスターマジック

エンサイクロペディア

クイックサーチ

エラプション

マジックブラスト

エキスパート

ファイアボルト

インフェルノ

★

5

★

★

4

5

3

1

★

★

3

2

★

★

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

5

4

3

3

6

12

パッシヴ/メイキング

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

パッシヴ

パッシブ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

ムーブ

マイナー

メジャー

メジャー

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

20m

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

魔術

魔法攻撃のダメージに+3する。

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定に+1Dする。

「対象:場面(選択)」「射程:視界」のすべての対象にエネミー識別を行える。

効果をダイスで求めるスキル、パワーに有効。「分類:魔術」の効果に+［SL*2］

〈火〉の魔法攻撃のダメージ+[SL*4］

【知力】判定の達成値に+［SL*2］

《マジシャンズマイト》1で使用可能。魔法攻撃のダメージに+［SL*5］

エネミー識別を行う。

《エンサイクロペディア》と「タイミング:セットアッププロセス」のスキルひとつを使用する。

〈火〉の魔法攻撃のダメージ+[(SL)D］

「対象:範囲(［SL*2体］)」

「タイミング:メジャーアクション」の魔術判定に+1Dする。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

対象に魔法攻撃を行う。その攻撃のダメージは［2D+10］(〈火〉属性の魔法ダメージ)となる。

《ファイアボルト》1で取得可能。対象に魔法攻撃を行う。その攻撃のダメージは［2D+30］(〈火〉属性の魔法ダメージ)となる。

神の啓示を受けて正義の味方を目指すフェイの少女。物腰は穏やかで丁寧だが、自分の信じる正義のために突っ走るところがある。
PC3 
コネクション レティシア
関係 信頼
グランフェルデンでは各地から集まる冒険者の実力を検分するため
王立騎士団が武術大会を開いていた。その大会で好成績をあげたキミは、副団長のレティシアの目に留まった。彼女はキミに近隣の村を襲った妖魔の討伐を依頼
する。キミはその依頼を受けることにした
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

セシリア ブレイクアトリビュート

デュアルエフェクト

リゼントメント

ミュトスノウリッジ

モンスターロア

フェイス:アーケンラーヴ

スペシャリストI:火

スペシャリストII

スペシャリストIII

トレーニング:知力

トレーニング:感知

トレーニング:精神

インテンション

レストタイム

3

1

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

10

-

-

-

-

フェイト１点

フェイト１点

フェイト１点

-

-

-

-

-

判定直前

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘前

スペシャリストI

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

自動成功

シナリオSL回

シナリオSL回

シナリオ1回

-

-

-

-

-

シナリオ1回

-

-

-

-

シナリオ1回

魔法攻撃の命中判定直前に使用。その攻撃のダメージは、対象の属性の有無、種類にかかわらず、対象を対抗属性とみなしてHPダメージを算出する。

魔法攻撃の命中判定を行ったあとに使用する。その命中判定で振ったダイスのうち、一個の目を6に変更する。

魔法攻撃と同時に使用する。「対象:単体」に変更、ダメージに+［CL*10］

神話や伝説に関する事柄について、知っているかどうかの【知力】判定に+1D

エネミー識別の判定に+1Dする。

あらゆる命中判定の達成値に+1

シーン間魔法攻撃のダメージ+1D

《スペシャリストI》の効果を「魔法攻撃の命中判定に+1D、ダメージに+1Dする」に変更

《スペシャリストI》で選択した属性の「分類:魔術」と同時に使用。そのスキルを「対象:場面(選択)」「射程:シーン」に変更する。

能力基本値+3

能力基本値+3

能力基本値+3

【最大MP】に+CL

シーン終了時に使用する。【HP】と【MP】を［2D+CL］点回復する。
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