
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

プリースト

セージ

アコライト

バード

エルダナーン

一般人

10

平凡

運命

9
3
0

3

12
4
1

5

18
6
0

6

15
5
2

7

7
2
1

3

21
7
2

9

7
2
2

4

79

114

4

稲妻の杖

闇払いの頭飾り
フェザーアーマー

稲妻のマント
稲妻の聖印

-2 9 -2

4
9 1
3 1 2 2

5 0 6 0 9 9 8

3 9
5 0 6 16 10 10 10
3 9
2 2 2

3 3 2
5 5 2
3 3 2
7 7 2
7 7 2
7 7 2
9 9 2

飛翔符
バックパック

ポーションホルダー
冒険者セット
HMPP×4
HHPP×4
拡声の石

6023

10

イモータリティ

プロテクション

ヒール

ディスコード

ジョイフルジョイフル

クイックヒール

エフィシエント

ハンズオブライトⅠ

ファイトソング

アフェクション

ハイプロテクション

アドバイス

プレディクション

ディバインフォース

カトブレパスアイ

★

5

1

5

2

1

5

1

1

1

1

5

1

1

★

-

3

4

4

7

5

F1

4

パッシヴ

DR直後

メジャー

DR直後

メジャー

イニシアチブ

パッシブ

戦闘前

セットアップ

DR直後

パッシブ

判定の直前

パッシブ

DRの直前

セットアップ

-

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

視界

自身

単体

単体

単体

単体

単体

自身

単体

単体

単体

単体

単体

-

自動成功

魔術

自動

呪歌

自動

自動

自動

自動

精神

1/MP

R１回

シーン2回

シーン１回

シナリオ１回

シナリオ１回

S6回

S１回

シーン１回

《トリビアリスト》を取得する

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

3d+30点回復

ダメージ+5d

対象を未行動にする

イニシアチブにヒールができる

効果をダイスで求めるスキル、パワーに+10

プロテクションの効果+1d。シーン終了まで。

シナリオ～回の使用回数があるスキルの回数を１増やす

ダメージを０にする

プロテクションの効果に+8

判定に+2d

アドバイスの効果を+2dに

ダメージ+50

精神対決で勝利した場合スタンを与え、スタン状態の間リアクションが失敗になり、タイミング：リアクションのスキルは使えない。

誓約：カトブレパスの魔眼
カトブレパスアイ取得
束縛：誰かを守るためにつかうこと。それに反した場合、以降の感知判定に-1d。スキル等の効果で感知を参照する場合1/2で効果を適応する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エンラージリミット

ベアアップ

ダンジョンマスター

フェイス：アイン・ソフ

イクイップリミット

フックダウン

エンチャントウェポン：無

インテンション

ミュトスノウレッジ

マジックノウレッジ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

3

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

メジャー 至近 単体 魔術

シーン１

精神判定のリアクションに+1d

ダンジョン内での戦闘以外の判定に+1d

HP,MP+2

ポーションを使用

シーン終了まで対象の攻撃が無属性の魔法ダメージに。

MP+CL

神話伝説に関する事柄についての知力判定に+1d

魔術についての知力判定に+1d
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