
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

伊勢崎 響

ブラックドッグ
サラマンダー

アスリート

15

探求

名家の生まれ

恐怖

海外生活

彼岸花学園4年生

男

31

いいひと
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2
1

1
0
0
0

0
0
0
0

1 6
1
2
1

34
4
4
9
18

6
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噂話
彼岸花学園

1
6

炎の剣
炎の剣

基本(100↓)
基本(100↑)

白兵
白兵
白兵
白兵

6r+4
6r+4
6r+14
6r+16

6
6

13
16
15
20

100%未満。地獄の炎氷込み。侵食5使用。
100%↑地獄の炎氷込み

侵食+6
侵食+6

強化服 1 1

1 0

Dロイス:雷帝
たいが
桔梗

友情
信頼

嫉妬
嫌気

コネ:噂好きの友人

2 0

ワーディング

リザレクト

氷炎の剣

地獄の氷炎

イオノクラフト

コンセントレイト:サラマンダー

炎の刃

アタックプログラム

バリアクラッカー

ミカズチ

陽炎

リフレックス：サラマンダー

電子使い

★

0

1

3

1

2

1

5

1

1

3

2

★

-

1d10

3

2

1

2

2

2

4

4

3

2

オート

気絶時

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

リアクション

リアクション

メジャー

視界

-

シーン

自身

自動

自動

<回避>

シンドローム

RC

-

↓100

80↑

Dロイス

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

+[LV+6]の白兵武器作成。

氷炎の剣に+[LV*2]する。

飛行状態で+[LV*2]mまでの戦闘移動を行う。

攻+[LV*2]

達成値+[LV*2]

ガード不可。装甲無視。シナリオLV回

DR+3D10。判定D-2個。シナリオLV回

<回避>時+[LV+1]D。

電子機器なしで媒体の情報を読み書き可能。RCで判定。

中高一貫校の彼岸花学園に、4年次から編入した男子学生。
勉強もスポーツもそれなりに得意だが、普段は寡黙なメガネ少年。

実家が居合いの剣術道場で、本人も幼少から剣術を学んでいる。
祖父母父母姉(義理の)妹が居る。
1年ほど前に海外修行と称して1ヶ月ほど海外に滞在していたときに、
自分の強さがどこまで行くのかと思いをはせながら修行していたところオーヴァードとして覚醒。
本人はオーヴァードどころかレネゲイドウィルスのことも知らずに生活していて、
炎の剣を作れたりなど、超能力的な力を手に入れた、程度の認識しかない。
ただ、この力を使って試合で勝とうなどとは考えてはいない。

谷とは覚醒後、帰国してから遭遇したR関連事件において邂逅しており、
レネ・・・なんとか等、よくわからないことを色々聞かれたため、少し脅威を感じている。

基本は炎の剣を用いた白兵戦闘を行うスタイル。
電気も操ることが出来、白熱化させた剣に雷を纏わせた居合いが最大の技。
データ的には氷炎の剣で武器を作成しているが、
演出上は普段から持ち歩いている業物の刀に炎(と雷)を纏わせていると言う設定。

■成長履歴
1話終了後
<陽炎>2取得(20点)
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