
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

メルメル

ウォーロード

モンク

ウォーリア

グラディエーター

ベスティア

不明

10

男性

記憶喪失

探索

24
8
3

11

15
5
2

7

12
4
2

6

8
2
0

2

12
4
0

4

21
7
1
4
12

9
3
0

3

115

79

5

素手
セイントシールド

トリックマント
獣の珠

ﾋﾞｰｽﾄｸﾞﾛｳ､ｱｲｱﾝﾌｨｽﾄ、ｴｳｸｽ
ｻﾊﾞｲﾌﾞ､ｱﾝﾌﾞﾚｲｶﾌﾞﾙﾎﾞﾃﾞｨ､ｽｹｲﾙｽｷﾝ､ﾏｼﾝｱｰﾏｰ

12
0 0 0 16 0 -3 0

5
2 1

7 0 6 0 12 10 16
1 17 10

35 16
8 31
8 19 6 56 29 7 26

3 2 2

4 4 2
7 7 2
4 4 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
ベルトポーチ
異次元バック

ランチボックス
野菜*5

野菜
野菜
野菜
野菜

HMPP
HMPP
HHPP
毒消し
毒消し

1030536

14

ベスティア：エウクス

カバーリング

カバームーブ

エナジーバースト

スマッシュ

ソウルフィスト

ボルテクスアタック

スラッシュブロウ

アニマルハンド

アームズマスタリー：格闘

★

★

3

1

4

1

★

1

1

★

1

2

1

★

★

2

4

3

5

4

Pv

DR前

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

Sup

mA

MA

効果参照

DR前

Pv

Pv

至近

20

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

命中

自動

自動

1/防御

SL/ｼｰﾝ

格闘

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼｰﾝ

格闘使用

素手の攻撃力を[CL+4]　騎乗状態（1人乗せられる）　移動力+10

行動消費しないカバー

↑の射程を20ｍに　移動はしない。

攻撃ダメージ+(SL)D ラウンド持続

ダメージ+9

白兵攻撃　無魔法ダメ　ダメ+2

武器攻撃同時　ダメージ+[CL*10]、単体※

ダメージ+[SL*2]D

手に装備できる

命中判定+1D

見た目は馬。しかし人の言葉は喋れる。
自分がなぜこの世界にいるかを覚えていない。手がかりは不思議な力を持ってそうな珠。
CL5-6でモンクに転職予定、そこでメジャーアクション取ります
CL5から盾を持てるので、そこに向けて貯金します。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

メルメル ビーストグロウ

アイアンフィスト

サバイブ

アンブレイカブルボディ

スケイルスキン

テクニカルガード

マインドアデプト

サクセション

マシンアーマー

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

トレーニング：精神

トレーニング:筋力

フックダウン

マシンリム

★

★

5

★

★

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

F1

3

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

効果参照

Cup

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身 自動

自動

素手使用

格闘使用

盾装備

1/Sn

命中+1、ダメージ+5

武器攻撃ダメージ+【精神】

物防+15、魔防+5　頭胴部装備してない時に有効

物防魔防+CL

物防+[CL+2]、魔防+2　胴部、全身装備不可に

盾の物防+CL（適用済）

精神+2

「獣の珠」の魔防+1

物防+2、魔防+1

どうせ使わない　↓の前提条件

複数回攻撃やカバー不可攻撃にも《カバーリング》を使用できる

精神基本値+3

筋力基本値+3

ポーション飲む
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