
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ディスポ-高橋　正-

ウロボロス
ノイマン

FHチルドレンC

17（高校2年生）

命令

結社の一員

妄想

夢

他の誰かの人生

男

36

同行者-ジョン・ドゥ-

1
1
5
1

0
0
1
0

2

1
1
8
1

10
15
15
20
40

10 8
11 8 2

FH
UGN

2
1

キーンナイフ 白兵 8r 1 8 装甲-5

MASKed メジャーで他者に変身オートで解除
戦闘適正体 行動値+5

0 0

装着者-アイテムユーザー-
RE:夜霧深黎
GR:希崎焔

尽力
友情

不安
不快感

濃縮体
玩具使い

命の終着（執着
"ジョーカーズ・ワイルド"

捨て駒
天乃公平
幻灯鏡

2

ワーディング

リザレクト

原初の黄-加速装置-

原初の紫：鏡の中の人形

コンセントレイト：ノイマン

コントロールソート

原初の赤-罪人の枷-

生き字引

浄玻璃の鏡

リフレックス：ウロボロス

勝利の女神

完全演技

プロファイリング

EF：セキュリティカット

無面目

★

0

3

3

2

1

7

1

1

3

5

1

1

1

1

-

1d10

2+1

3+1

2

2

3+1

1

1

2

4

3

オート

気絶時

セット

オート

メジャー

メジャー

メジャー

リフレックス

リフレックス

オート

視界

-

視界

武器

視界

シーン

自身

単体

単体

単体

自動

自動

射撃

白/射

意志

RC

シンドロ

-

↓100

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

行動値+LV*4

対象がドッチ失敗時、代わりに回避。　シナリオLV回

命中対象のラウンド間の達成値-LV*4

「情報：」の代わりに使用　ダイス+LV個

回避をRCで

判定直後　達成値+LV*3　R1回

他人のふり

他人のデータ収集

セキュリティカット

オーヴァードじゃないふり　知覚対決の達成値+LV

使用書籍「EA・PE・UG・LM」
https://picrew.me/image_maker/27716/complete?cd=Dtb6p2x9Hw
https://picrew.me/image_maker/268253/complete?cd=1z9bH1ijGa
欲望：生存「死体を見るたびに思う、あぁ死にたくないな、と」
「ボクは私であって俺でもあるが誰でもない」

FHチルドレンの暗殺者育成期間にて、他者を殺して他人を殺して仲間を殺して同僚を殺して敵を殺して悪を殺して善を殺して自己を殺して、そして生き残った。
生きるためにその場に応じた誰かに為りすまし偽すまし、そして誰かのまま誰かを殺して生きていく。だから彼には罪は無いのだ。だって殺したのは誰かだから
。
封殺して殺戮して虐殺して黙殺して暗殺して刺殺した人々の命の重みが乗ったナイフを振るう。それは罪人の証。一度その刃に貫かれれば罪の重さに地に伏すこ
とになるだろう。
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