
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

鳳 雛子(おおとり ひなこ)

ウロボロス
ノイマン
バロール

UGNチルドレンC

16

素体

天涯孤独

破壊

実験体

チルドレン

♀

53

同行者：高崎隼人

1
1
5
1

0
0
1
0

0
0
0
0

1
1
6
1

28
14
14
19
38

5 2
1 1 1

四輪 桐生嚆矢 UGN 2

▼フォールンヴィークル
▼乗用車

▼全力攻撃(ｼﾅﾘｵ1)

　　
　　
　　
　　

0
0
0
0

39
30

全判定D+1

0 0

古代種
秘密兵器
高崎隼人
桐生嚆矢

執着
有為

好奇心
執着

恐怖
不安

不信感
憤懣

デコ
思い出の一品

フォールンヴィークル
乗用車

2 6

ワーディング

リザレクト

ブラックマーケット

灰色の脳細胞

コンセ：ノイマン

コントロールソート

ヘヴィギャロップ

マルチウェポン

ヴァリアブルウェポン

瞬速の刃

赤：風鳴りの爪

スキルフォーカス

コンバットシステム

エクスマキナ

白：バリアクラッカー

★

0

3

1

2

1

2

4

1

2

2

2

2

2

1

-

1d10

2

2

2

3

3

3

2+1

2

3

4

4+2

オート

気絶時

常時

常時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

MJ/RE

MJ/RE

メジャー

視界

-

武器

至近

武器

武器

武器

武器

シーン

自身

単体

単体

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

精神

白兵

白兵

白兵

白兵

白兵

白兵

参照

参照

白兵

-

↓100

★

†

80

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

常備化P+LVx10

行動値+精神

組合せC値-LV

白兵を精神で判定

運転を白兵で代用/D-3-LV

武器2つ効果加算

武器LV個効果加算

D+LV+1(3/4/5)

DRLV個振り直し

達成値+LVx2(4/6/8)

白兵D+LV+1(3/4/5)

達成値+10

装甲無視G不可

「ひなはねえ、おっきくなるためにいっぱい食べないといけないんだよー」

ＵＧＮの研究施設で生まれ育った純粋培養の実験体。
研究所からホームへ移されてからも、特に厳重な監視を受けながら育てられた。
が、本人はあまりその辺のことを理解していない。

名前をつけられてからは「大きくなるため」にたくさん食べることを目標としている。

難しい言葉や複雑な物事を理解する能力に欠けており、高校では下から数えるまでもなく不動のワーストキングである。
但し、選択問題や勘で記入できるもの、マークシートなどは当てずっぽうで八割近く当ててくるので先生を悩ませている。
その直感生命体ぶりは、ＵＧＮ研究班のあいだから本当にノイマンシンドロームなのか疑いの声も上がるほど。

■変異暴走：破壊
暴走時、範囲選択なら範囲、シーン選択ならシーンと、できる限り多くを巻き込むようにする（但し自身は除いて良い）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

鳳 雛子(おおとり ひなこ)

鳳凰の舞 120～129
鳳凰の舞 130～159
鳳凰の舞 160～189
鳳凰の舞 190～219

▼通常攻撃
鳳雛の羽化 ～59
鳳雛の羽化 ～79
鳳雛の羽化 ～99
鳳雛の羽化 ～119
鳳雛の羽化 ～129
鳳雛の羽化 ～159
鳳雛の羽化 ～189
鳳雛の羽化 ～219

▼単体攻撃
雛の早贄 0～59
雛の早贄 60～79
雛の早贄 80～99

雛の早贄 100～119

白兵
白兵
白兵
白兵
　　
　　
白兵
白兵
白兵
白兵
白兵
白兵
白兵
白兵
　　
　　
白兵
白兵
白兵
白兵

17r+21
18r+21
20r+23
21r+23

0
0

12r+19
13r+19
14r+19
17r+21
17r+21
18r+21
20r+23
21r+23

0
0

12r+9
13r+9
14r+9
17r+11

8d+79

9d+93

49

59
79

83

49

59

灰：荒ぶる爪

虚：神速の鼓動

戦神の祝福

フラットシフト

インスピレーション

超人的代謝

超越的能力

謁見の魔

イージーフェイカー

闇夜の烏

4

1

3

1

1

1

1

1

1

1

4

20+2

20+1

0

2

メジャー

メジャー

メジャー

MJ/RE

メジャー

常時

常時

メジャー

メジャー

メジャー

視界

至近

ｼｰﾝ選択

自身

自身

範囲選択

自身

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

白兵

破壊120

120

120

古代

★

攻+LVx4(20/24)

対象射程変更

攻+LV+4D(8/9)

組合せｺｽﾄ0

GMにﾀﾞｲﾚｸﾄｱﾀｯｸ

ｴｷｽﾄﾗ以外にも効果を発揮する｡

ｴｷｽﾄﾗを地に這い蹲らせる｡

裸の王様

影に溶け込む｡
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