
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

“リトル・ベル”　リベル・リブレリー

ソーサラー

サモナー サモナー

エルダナーン

一般人

20

女性

１４歳

正体

人探し

12
4
0

4

9
3
0

3

9
3
0

3

33
11
3

14

24
8
1

9

34
11
3

14

10
3
1

4

117

248

8

ミスティックロッド
ミスティックシールド

ミスティックサークレット
ミスティックガーブ

水晶の指輪
ミスティックコイン

ﾀﾞｸﾞﾃﾞﾓｱ　

至近 0
　　 3 3 -2

2 1
6 3
1 1 -1

3 0 3 0 14 12 9
2

10
3 0
3 0 3 12 22 12 18

2 2 2

9 9 2
3 3 2
9 9 2
14 14 2
14 14 2
14 3 1 18 7

ﾌｧﾐﾘｱ１：ダブロック（フェンリル）
ﾌｧﾐﾘｱ２：ホークさん（ウィンドホーク）

異次元バッグ
ベルトポーチ
動物王の骨

ポーションホルスター
☆EXHPポーション
☆EXHPポーション
☆EXMPポーション
☆EXMPポーション
☆EXMPポーション

万能薬×３
対毒符×２
毒消し×２

ハイHPポーション×３
ハイMPポーション×３

ランチボックス
☆野菜
☆野菜
☆野菜
☆野菜
☆野菜

138437

22

イモータリティ

マジシャンズマイト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲｼｮﾝ

マジックフォージ

リゼントメント

サモン・フェンリル

ファミリア

ﾌｫｰｽﾌﾞﾘﾝｶﾞｰ

ﾊｲｻﾓﾅｰ

ｸﾞﾚｰﾄｻﾓﾅｰ

ﾌｧﾐﾘｱｱﾀｯｸ

ｱﾌﾞｿﾘｭｰﾄﾌｫｰｽ

ファミリアサポート

ファミリアプラス

★

5

1

3

1

1

1

2

5

1

1

5

1

1

1

-

-

-

3

-

8

-

-

3

-

5

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DR直前

攻撃宣言

ﾒｼﾞｬｰ

アイテム

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

-

-

-

20ｍ

-

-

-

-

20ｍ

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

範囲（選択）

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

-

自動成功

-

自動

自動

魔術

-

-

自動

自動

感知

-

-

-

ｼｰﾝ１回

ｼﾅﾘｵ１回

使い魔

使い魔

使い魔

《トリビアリスト》を取得する

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定+1ｄ

魔術ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[SL*2]ｄ：+6ｄ

魔術ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[CL*10]　対象：単体※

《無》魔法攻撃8ｄ+48（修正適用）。１点でもﾀﾞﾒｰｼﾞが通った場合[BS:威圧]

使い魔を[SL]個得る

《無》属性DR+[SL*4]

ｻﾓﾅｰｽｷﾙに対するﾘｱｸｼｮﾝ-1ｄ

ｻﾓﾅｰｽｷﾙの効果+1ｄ

貫通DR：[(SL+2)d+CL]　7d+1d+20

《無》属性魔法攻撃で１点でもﾀﾞﾒｰｼﾞを与えた場合、対象の【行動値】を-5。ラウンド継続

使い魔２体で有効。ｻﾓﾅｰｽｷﾙの命中判定+1ｄ

ﾌｧﾐﾘｱの効果の加算値を「+3」に変更

　クラン=ベル出身の少女。
　今から1年半ほど前、とある事件に巻き込まれなんだかよく分からないうちに解決しいつの間にかこんな高レベルになっていた召喚士。実家は本屋。現在は家に
帰りがてら旅をしている。
　本人はいたって普通の一般人なのだが、類稀なる召喚士の素養があったため戦闘能力はアホみたいに高い。正確には使い魔が強い。本人は弱い。
　好奇心旺盛で、なんにでも首を突っ込みたがる性格が件の事件をややこしいことにしたかもしれないが事件の詳細はまったく決めてないのでこの辺テキトーで
す。ミスティック装備なのもなんか気づいたらそういう効果があるものになってたってことでひとつ。普段は、というより見た目は地味な旅衣装である。
　愛称は“ベル”、または“リトル・ベル”。小さいくせに鈴のようにやかましいことからだとかなんとか。
　コルムに居るのは事件解決後、その舞台であったハイ・ブラゼル島から家に帰る途中であるため。

使い魔１：ダブロック：使い魔フェンリル。普段は子犬のような形で連れ添っているが、いざ戦闘となると大型化する。理知的かつ勇敢。なお雌である。初めて
召喚した召喚獣であり、ベルのバカみたいな魔力によって常に顕現しているという一種のチート状態。
使い魔２：ホークさん：ウィンドホークと一体化したアラクネ。ベル曰く、蜘蛛の状態が怖いからこっちで
とのこと。寂しがり屋。ウィンドホークと一体化しているため操縦はもっぱら彼（彼女？）でありベルは乗ってるだけである。

ＣＬ１　メイジ　　《マジシャンズマイト》２　《コンセントレイション》１
　　　　サモナー　《サモン・フェンリル》１　《ファミリア》１

立ち絵：小鈴ちゃん

ミスティック装備リンク効果



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

“リトル・ベル”　リベル・リブレリー

ドレスブック
筆記用具

冒険者セット

軍馬(飛べないウィンドホーク（中古）相当)

ペレデンネメモ
ドロップ

名馬買い替え
軍馬売り払い

にく、やさい×３

マリー・コルムの首飾り

ﾌｧﾐﾘｱｺﾝﾋﾞﾈｰｼｮﾝ

ｱﾆﾏﾙﾊﾟｸﾄ

ｻﾓﾝ･ｱﾗｸﾈ

ガーディアン

クウェリィ

ｺﾝｽﾄﾘｸｼｮﾝ

ﾀﾞﾌﾞﾙｷｬｽﾄ

ﾌｫｰｼﾞﾁｬｰｼﾞ

ﾌﾞｰｽﾄﾌｫｰｽ

ｴｲﾐﾝｸﾞﾌｫｰｼﾞ

ｱﾝﾌﾟﾘﾌｨｹｲｼｮﾝ

ﾌｧｲﾝｱｰﾄ

ニゲイト

ランニングセット

ﾊﾞﾘｱﾝﾄﾏｼﾞｯｸ

エルダーマジック

トリビアリスト

モンスターロア

ベアアップ

1

1

5

1

1

1

1

3

1

3

2

5

3

1

1

2

1

1

1

1

1

1

9

-

9

-

-

15

10

-

8

-

20

-

6

12

-

6

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

DR直後

DR直後

ﾒｼﾞｬｰ

効果参照

ﾒｼﾞｬｰ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾏｼﾞｯｸﾌｫｰｼﾞ

魔術判定

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

判定の直後

ムーブ

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定の直前

-

-

20ｍ

20ｍ

-

-

-

-

-

-

-

30ｍ

-

-

-

-

自身

自身

範囲（選択）

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

-

自動

自動

自動

自動

-

自動

自動

自動

自動

-

自動

ｼﾅﾘｵ１回

ｼｰﾝ１回　使い魔

ｼﾅﾘｵSL回

-

ｼﾅﾘｵSL回

ｼﾅﾘｵ１回

ｼｰﾝSL回

-

ｼﾅﾘｵSL回

ｼｰﾝ１回

-

ｼｰﾝSL回

-

ｼｰﾝ１回

ﾒｼﾞｬｰのｽｷﾙと《ﾌｧﾐﾘｱｱﾀｯｸ》を使用する

ｻﾓﾅｰｽｷﾙを[対象：場面（選択）][射程：視界]

-(SL)d+1ｄ+3点ﾀﾞﾒｰｼﾞ軽減

使い魔１体と引き換えにダメージを-[CL*5]点軽減する

GMに対して疑問点を直接尋ねることができる

《ｻﾓﾝ・～》の対象を「単体※」にしコスト-2

[ﾀｲﾐﾝｸﾞ:ﾒｼﾞｬ-]のｽｷﾙを２つ使用する。

使用した《ﾏｼﾞｯｸﾌｫｰｼﾞ》の使用回数に+1

ﾏｼﾞｯｸﾌｫｰｼﾞに+「[SL*20]点以下任意のMP」*2点

その魔術判定に+2ｄ

魔法ダメージ+[SL*4]

対象はﾘｱｸｼｮﾝ不可

対象のCTを打ち消す

[ﾀｲﾐﾝｸﾞ：ﾏｲﾅｰｱｸｼｮﾝ]のｽｷﾙと同時使用

ﾀﾞｲｽで効果を求める魔術+5ｄ

魔術判定+1ｄ

判定を【知力】判定で代用する

エネミー識別+1ｄ

ｽｷﾙに対する【精神】ﾘｱｸｼｮﾝ+1ｄ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

“リトル・ベル”　リベル・リブレリー アニマルエンパシー

トレーニング：精神

トレーニング：感知

トレーニング：筋力

トレーニング：知力

ブラフ

ｷｬﾝｾﾙﾏｼﾞｯｸ

フェイス：ダグデモア

ヒストリー

インテンション

イクイップリミット

エンラージリミット

マジックノウリッジ

フックダウン

ミュトスノウリッジ

マジックキャンドル

マジックスピナーⅠ

マジックスピナーⅡ

マジックスピナーⅢ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

-

-

3

6

Ft1

Ft1点

-

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

フリー

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

エリアの明度

自身

攻撃対象

自身

魔術

-

-

自動

魔術

自動

自動

-

ｼｰﾝ１回

ｼﾅﾘｵ１回

[分類：動物、魔獣]のエネミーと意思疎通できる

精神基本値+3

感知基本値+3

筋力基本値+3

知力基本値+3

嘘、はったりに+1ｄ

難易度１０の魔術判定で受けている魔術一つを解除する

行動値+2

国や街の概要についての知力判定に+1ｄ

MP+[CL]

装備の重量制限+5

携帯品の重量制限を倍加

魔術関係の知力判定+1ｄ

種別：ﾎﾟｰｼｮﾝを一つ使用する

神話、伝承関係の知力判定+1ｄ

所在のエリアの明度を２、または３にできる

使用した《ﾏｼﾞｯｸﾌｫｰｼﾞ》の使用回数に+1

魔法攻撃の対象のﾘｱｸｼｮﾝ-1ｄ。ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ継続

ﾀﾞﾒｰｼﾞ増加のﾌｪｲﾄ係数を１点につき+2ｄとする
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