
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

キシン デッドアイ

デッドアイ

ファランクス シーフ

ヒューリン

30

9
3
1

4

39
13
2

15

38
12
1

13

8
2
1

3

8
2
1

3

9
3
0

3

43
14
2

16

258

269

43

伝承武器:短剣
伝承武器:鞭
背眼の兜

ミラージュコート
デモニックガントレット

ロストデビルズアイ

33
-2 35

14 2
8

-3 20 10 -2
4

15 0 13 0 3 16 9
2 76

17 109
15 111 10 42 15 20 7
15 144
7 36 5

3 3 2
15 15 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

5009

0

オールラウンド

プロビデンス

インタラプト

ギフト

アンビテクスタリティ

ナイフパリィ

シャドーストーク

バタフライダンス

アームズマスタリー:短剣

流派:ヤエガキ

コンバットマスタリー

ディスアピア

クイックアクション

コンシールアタック

ミラーアタック

★

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

4

3

1

-

-

-

-

-

1

-

-

-

-

-

3

8

-

-

パッシヴ

メイキング

-

-

パッシブ

ダメ後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

ムーブ

パッシブ

判定後

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1回

1回

1S5回

F3

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

フェイト1点

スキル打ち消し

ダイスロール+2d

短剣・鞭2本攻撃力合計

物理ダメージ-武器攻撃力

隠密移動可

回避+1d

短剣命中+1d

鞭:命中+2&ダメージ＋5d

短剣命中+2

隠密状態に

マイナーレンジャースキル1つともう一つマイナースキル1つ

隠密時命中+1d&ダメージ＋3d

命中判定後ダイス1つを6に

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

キシン デッドアイ マーダースキル

イミュニティ

ソウルコンバート

パワーシャウト

レイザーシャープ

アキュレイト

ストレイショット

スピリットブレイク

ダブルショット

フォーチュンヒット

インセンサブル

マークスマン

デッドアタック

マニュピレイト

ウィップアロー

ウィップスラップ

奇跡の技

時の支配者

完全奇襲

メンタルトリートメント

インターフィアレンス

異才:シャドウハイド

5

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

5

5

3

5

5

1

1

1

4

1

3

-

-

-

-

-

-

-

-

6

-

-

-

-

13

-

-

-

-

-

-

7

7

パッシブ

パッシブ

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

-

パッシブ

-

-

パッシブ

クリ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

10m

-

-

-

-

-

-

武器

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体※

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

精神

-

-

-

-

-

-

命中

-

1S3回

1回

SL回

1S1回

1S3回

クリティカル時ダメージ＋6d

威圧無効

フェイト1点につき10MPに

特殊命中+1d

武器攻撃ダメージ+1d

器用判定+1d

射撃命中+1d

隠密時ダメージ+5d

射撃攻撃2回，2回目ダメージ+3d

ダメージ+幸運

エンゲージ内でも隠密

射撃攻撃ダメージ+25

射撃攻撃ダメージ＋20

メジャーを使用させる

鞭の射程30mにし射撃攻撃に

鞭:武器攻撃+15

判定時達成値フェイト×2

スキル、パワー打ち消し

隠密時攻撃のリアクション失敗

MP+CL×2

攻撃命中を上回った場合判定失敗

回避成功メジャー1回



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

キシン デッドアイ 必殺の矢

アテンダム

バーサタイル

異才:マジックカット

異才:アフターイメージ

魔弾の射手

クローズショット

ファランクススタイル

アンプレイティス

イクイップリミット

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

F3

5

-

-

9

-

3

-

判定前

イニシアチブ

クリンナップ

パッシブ

ムーブ

パッシブ

ムーブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1回

1回

1回

ダメージロールの振ったダイス目を2倍に

メインプロセス1回行動済みにならない

スカウトのスキル1つ回復

ナイフパリィ魔法ダメージにも適応

シーン中武器命中、回避判定＋1d

射撃ダメージ＋4d

至近に射撃可

装備重量器用で計算

シーン中とどめの一撃を受けても死亡にならないシーン中

装備重量+5
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