
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ウィロー・エイジ（ウィロー）

エルフ

射手

16

2340

暗視、剣の加護/優しき水

男 400

C6-3　国王に会ったことがある
C3-6　己に何らかの誓いを立てている（いた）
A1-2　命を救われたことがある

13

5

8

9 52 74 12

9 7 29 4

4 19 28 4

7 15 27 4

8 78 2 96 + 2 16

7 36 51 8

シューター

ソーサラー

マギテック

レンジャー

セージ

エンハンサー

16

6

16

11

1

5

ルーンマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

ターゲッティング

魔法収束

魔法制御

武器習熟A/ガン

足さばき

武器習熟S/ガン

両手利き

鷹の目

デュアルアクション

IB34

2122

2123

2123

1-280

1-291

1-291

1-281

2-227

1-281

1-283

1-280

FC27

0

0

0

16 28 20 20

マナコートプラス 1

0

8

8

ロングバレル

ロングバレル

ロングバレル

ロングバレル

ロングバレル

ロングバレル

ジェザイル

ジェザイル

射程50m,装填数1,ダメージ+5

射程50m,装填数1,ダメージ+5

射程50m,装填数1,ダメージ+5

射程50m,装填数1,ダメージ+4

射程50m,装填数1,ダメージ+4

射程50m,装填数1,ダメージ+4

射程50m,装填数3

射程50m,装填数3

2H

2H

2H

2H

2H

2H

2H

2H

15 2

15 2

15 2

15 1

15 1

15 1

10

10

30

30

30

29

29

29

28

28

10 35

10 35

10 35

10 35

10 35

10 35

10 35

10 35

10 29 87 0 8 75

17 0 20 24 117

真語魔法

魔動機術

6

16

22

32

ラル＝ヴェイネの羽冠

命のリボン

専用マギスフィア小

専用マギスフィア中

叡智の腕輪

グリーンベルト

バレットポーチ

専用マギスフィア中

魔法の発動体

手番終了時にMP9消費で1d6　5以上なら追加行動

自然環境にいるものとする

弾丸24発

＜大破局＞を経験したおじいちゃん。

導入B
君はこの辺りで最も大きな街の冒険者の店に世話になり始めたばかりの冒険者だ
ある日、君は店の主人から、ある村で活きのいい冒険者を探しているとの話を聞いた
その話を元に村に行くと、村長からこう依頼された
「冒険者として村の近くにあったとされる王国、エターナルを探してほしい」
君は、街では冒険者以外の副業をこなしていたため、わずかながら蓄えがある
初期作成に1500G加え、最初に配置されたフィールドの地図及びそこの主の情報を持っている
この魔物に対する魔物知識判定は自動成功するが、弱点は別途魔物知識判定を必要とする



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ウィロー・エイジ（ウィロー）

エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

リカント語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

アンチボディ

ビートルスキン

メディテーション

スフィンクスノレッジ

バレットシャワー

バレットシャワー
射程10m、装填数4、元値8000/0.8+加工費用20000G

射程10m、装填数4、元値8000/0.8+加工費用20000G

1H

1H

5 2

5 2

30

30

10 36

10 36

専用マギスフィア小

専用マギスフィア中

専用マギスフィア大

100

100

100

1299 1599

弾丸（12発）//計算用x4

弾丸総数x83

保存食(1週間分)//計算用x8

保存食総数x63

救命草x8

魔香草x10

冒険者セット

アウェイクンポーション

雑費 //計算用

魔女の花

5点マナチャージクリスタル

ヒーリングPotx5

魔香水x30

拾った魔香水x4

銀の弾丸x40

剛力の指輪

マギスフィア小

マギスフィア中x10

マギスフィア大x10

薬師道具セット

魔香のパイプ

魔法の発動体（小ぶりのロッド）

イラボスの指輪

ウルトゥケの指輪

ウルトゥケの王冠

エルピュセの聖印付きお守り

生命マフ+2x2

精神マフ+2x2

生命マフ+3

精神マフ+3

特製アウェイクPot

DexPot
115581
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