
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ディネルース　（愛称はディルス）（意味：静かな怒り）

エレメンタリスト

ルイネーター ルイネーター

エルダナーン

王侯貴族

28

女

77

秘密

無目的

10
3
0

3

8
2
1

3

8
2
0

2

46
15
4
2
21

34
11
1

12

39
13
2

15

7
2
0
1
3

177

431

23

ロードスタッフ

妖精王の冠
妖精女王のドレス

月光の腕輪
邪法転生の書

至近 -1 16 0 0 0 -1 0

1 0 10 1
2 5 15

2

3 0 2 0 15 14 8
1 1

2 16
5 6 43 13 9

2 2 2

12 12 3
3 1Ｄ 3 4
12 12 2
21 21 2
21 21 2
21 7 6D 28 8
15 15

冒険者セット
ハイMPポーション
ハイHPポーション
ポーションホルダー

毒消し
小道具入れ

EXPＭＰポーション
瘴気の結晶
契約の宝石

異次元バッグ
プロフェットストラップ

ベルトポーチ
ミニポメロ

59573540

39

マジックセンス

マジシャンズマイト

エアリアルセイバー

コンセントレイション

マジックフォージ

エアリアルスラッシュ

リゼントメント

エルダーマジック

マジックゲイザー

エングレイブド

クリエイトオプション

マナロッド

マジックマスタリー

マスターマジック

ミッドナイトサン

★

★

★

★

★

1

★

★

★

1

★

1

★

★

★

-

-

ー

–

３

6

−

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

ＤＬ前

メジャー

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パシッブ

パッシブ

パシッブ

-

-

ー

–

ー

20

−

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

ー

ー

–

自動成功

魔術

自動成功

ー

ー

ー

自動成功

ー

ー

−

ー

シーン１回

シナリオ１回

作成時に知力基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

風属性の魔法ダメージ+ＳＬ×４

魔術判定+1Ｄ

ダメージ+6Ｄ

２Ｄ+5　風ダメージ

単体ダメージ+ＣＬ×10

魔術判定+１Ｄ

ダメージ+１Ｄ

ＥＰをＳＬ×3+1取得

攻撃ダメージ+ＳＬ×4

魔術判定+SL+２

魔術判定+２

魔法ダメージＳＬ×5

光・闇の魔法ダメージＳＬ×5

とある闇の国に生まれたお姫様で蝶よ花よと育てられた。しかし、あるとき自分の国の闇の部分を見てしまう。どうにかしたいが自分には力がない為、自暴自棄
となり旅に出ることにする。
目的はとくにない。

ギルドサポート：目利き2、祝福、限界突破、ギルドハウス、ＧＨアリーナ、蘇生、再行動、

赤と黒の双銃。レーバテイン

ハルコン卿：主のヒント

ギルド:グランブルー



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ディネルース　（愛称はディルス）（意味：静かな怒り） ブーストマジック

テンペスト

エンチャントウェポン：闇

アタックブースト

チャージマジック

チートマジック

シャドウスフィア

ルインストーム

リクルート

マジックハンド

パワーブースト

パワーブーストⅡ

エレメントエキスパート：闇

マジックエッジ

精霊乱舞

精霊の怒り

神域の魔術

アルコンシード

精霊の共鳴

異才：ソーサラー　フォージチャージ

イクイップリミット

マジックスピナー１

★

★

★

★

★

2

★

1

★

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

1

1

5

12

10

ー

ー

8

12

18

ー

ー

ー

３

ー

ー

ー

ー

ー

ー

15

10

−

−

マイナー

メジャー

メジャー

パッシブ

クリンナップ

ムーブ

メジャー

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パシッブ

効果参照

DL直前

クリンナッププロセス

パッシブ

イニシアチブ

ー

20

20

ー

ー

ー

ー

30

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

30

ー

−

−

自身

単体

単体

自身

自身

自身

範囲

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

ー

魔術

魔術

ー

自動成功

自動成功

魔術

魔術

ー

ー

ー

ー

ー

ー

自動成功

ー

ー

ー

自動成功

自動成功

−

ー自動成功

シナリオ1回

シーン1回

シナリオ1回

シナリ１回

魔法ダメージ+感知

2Ｄ+20

リアクション-1Ｄ

魔法ダメージ+Sl×３

リゼントメント復活

Ｓｌ+1のエンゲージ攻撃

２Ｄ+20　闇ダメージ

2D+50「闇・風」魔法ダメージ

分類魔術のコスト-２

魔術判定+１D

プリプレイで選択した魔術のダメージ+３

リアクション-１D

闇属性の魔法ダメージ+２D

マッジクフォージの効果にSL×３D

F3点使用、スキルを対象：場面、射程視界へ変更しダメージ+CL×５する

魔法攻撃の命中判定クリティカルで相手の防御無視

マジックフォージに+知力基本値する

攻撃のＤＬ直前、ダメージに+（ＣＬ+1）Ｄする

ダメージ+知力

マジックフォージの使用回数+1

装備の持ち物制限+5

フェイト１点使用マジックフィージ回復



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ディネルース　（愛称はディルス）（意味：静かな怒り） トレーニング：知力

ヒストリー

トレーニング：筋力

エンラージリミット

1

1

1

1

ー

ー

ー

ー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ー

ー

ー

ー

自身

自身

自身

自身

−

ー

ー

ー

【知力基本値】+3

国や町、歴史や人物の出来事の知力判定+１Ｄ

【筋力基本値】+3

持ち物制限2倍
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