
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

火野宮　神楽(ひのみや　かぐら)

サラマンダー
モルフェウス

ノイマン

UGNエージェントA

19

渇望

資産家

自傷

永久の別れ

大学生

女性

33

3
2
1
2

1
0
0
0

0
0
0
0

4
2
1
2

29
5
5
10
20

10 1
1 2

ヒーロー 1

地獄の氷炎の剣+ﾘｰｻﾙｼｬｲﾝ
攻撃

攻撃(2本持ち)
攻撃(100％)

白兵
白兵
白兵
白兵

4r+8
10r+8
10r+5
14r+8

6 26(30）
26
52
30

ﾏｲﾅｰで作成
砂の加護使用時はﾀﾞｲｽ3つ追加
砂の加護使用時はﾀﾞｲｽ3つ追加
砂の加護使用時はﾀﾞｲｽ4つ追加

0 0

継承種(ヒーローズｴｱ)
パッパ
先代

幸福感
遺志

食傷
不安

ヒーローズクロス
カテゴリ：ルーキー
高性能治療キット

8 4

ワーディング

リザレクト

鏡のイデア

ﾊﾟﾜｰｿｰｽ：ﾋﾞｻｲﾄﾞ

氷炎の剣

地獄の氷炎(+ﾃﾞﾓﾝｽﾞｼｰﾄﾞ)

氷の回廊

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ﾉｲﾏﾝ

ﾏﾙﾁｳｪﾎﾟﾝ

ｶｽﾀﾏｲｽﾞ

ｳﾞｧﾘｭｱﾌﾞﾙｳｪﾎﾟﾝ

砂の加護

剣聖の手

ﾏｲﾄﾌｫｰｻﾑﾜﾝ

テーマナンバー

★

0

5

2

2

5

1

2

4

2

1

2

1

1

1

-

1d10

3

3

4

2

2

3

2

3

3

2

1ｄ10

オート

気絶時

ﾕﾆｰｸｱｲﾃﾑ

ﾕﾆｰｸｱｲﾃﾑ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

視界

-

至近

至近

至近

武器

武器

武器

武器

視界

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

単体

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

白兵

白兵

白兵

白兵

自動

効果参照

自動

-

↓100

ﾘﾐｯﾄ

ﾘﾐｯﾄ

Dﾛｲｽ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

武器作成ｴﾌｪｸﾄの武器を増やす、ｼﾅﾘｵ3回

判定ﾀﾞｲｽ+4、射程+10ｍ

武器作成

氷炎の剣の攻撃かG値+LV*3

飛行して戦闘移動

C値-LV（下限値7）

2つの武器で攻撃

判定ﾀﾞｲｽLV個

LV個の武器を追加して攻撃

判定ﾀﾞｲｽ+LV+1

ｶｽﾀﾏｲｽﾞ使用時、ﾀﾞｲｽ目を一個10に変える。ｼﾅﾘｵLV+1回

追加行動

代々受け継がれてきた鍛冶屋の神のレネゲイドビーイング「カグツチ」をその身に宿すヒーロー。
・元々はお金持ち
・ひょんなことで事件に巻き込まれる、その時に先代(女性)と出会ったが、自分をかばったことで瀕死の重傷を負ってしまう。
・神楽は力も無いくせに彼女を庇おうと前に出る。この行動に感動した先代が、消えゆく命の中で神楽に力を譲渡する。
・受け継いだ力を使ってヴィランを撃退(倒せてはいない)し、彼女の代わりにヒーローになる。まだ受け継いだばかりで力のコントロールもままならず、活躍も
ぼちぼち。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

火野宮　神楽(ひのみや　かぐら)

攻撃(100％、2本持ち)
火ﾉ神剣舞「竈神楽」

白兵
白兵

14r+6
14r+2

60
120

砂の加護使用時はﾀﾞｲｽ4つ追加
砂の加護使用時はﾀﾞｲｽ4つ追加

ﾌﾟﾗｽﾞﾏｶｯﾀｰ 1
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