
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

スイーツハーツ

ナイト

ガーデナー

ウォーリア

サモナー

ヒューリン

浮浪者

16

天啓

探索

27
9
2

11

29
9
2

11

8
2
1

3

8
2
1

3

29
9
0
1
10

11
3
1

4

9
3
1

4

174

118

5

連撃の槍
盾/下賜/暗闇/吸着
クリスタルスーツ

クリスタルスーツS2
トリックマント

至近 -1 22 0 0 0 -4 0
20 2 -1

+3
-2 19 -3

5

11 0 3 0 4 13 16
1 1 20 20

11 22
12 0 2 44 26 8 36

2 2 2

10 10 2
11 11 2
10 10 2
3 3 2
3 3 2

エポナブス
ランチボックス

ポーションホルダー
バックパック
ベルトポーチ
小道具入れ

シースベルト
異次元バック

MPP*5
MPP*20

HMPP*5
ボグシーチ料理

消費

5221527

-35

ハーフブラッド

ファミリアアタック

ファミリアコンビネーション

クラッシュガーデン

リビングガーデン

ホースバトラー

トライヒット

アーツ：ウェントス

ウェイストオーラ

ボルテクスアタック

グライアイ：ヴォイドスラッシュ

キャッチャーガーデン

ガーデン洞窟

グランディア

アーキテクチャ

★

5

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

-

5

9

7

8

10

15

3

6

5

10

パッシヴ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー後

メジャー

マイナー

ムーブ

攻撃時

攻撃時

与ダメ時

セット

セット

セット

-

20

-

場面()

-

感知

錬金

シナ1

飛行、シーン1

ｼｰﾝ1

シナ1

シナ1

ｼｰﾝ1

ｾｯﾄ1

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

7d+CL(貫通)

5d+CL(貫通)

1d+CL*3(貫通)

命中+2d、飛行解除

武器攻撃のリアクション-2d

ガーデンの効果適用

回避-1d

ダメ+5d

ガーデン+＠

7d+CL+CL+20+(CL/3+2)d (貫通)
5d+CL+CL+20+(CL/3+2)d (貫通)
10
1ｄ

トリックマン



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

スイーツハーツ アグランダイズ

カバーリング

インバルネラブル

ラッシュ

スタイルウェントス

パワフルガーデン

アルケミカルサークル

マイスター：錬金術

ファミリア

ファミリアマスタリー

ファミリアサポート

アームズマスタリー：槍

ライディング

パワーアーム

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：感知

トレーニング：精神

トレーニング：幸運

エリアサーチ

ファインドトラップ

リムーブトラップ

3

1

1

1

5

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

2

6

ｸﾞﾗﾝﾃﾞｨｱ

DR前

DR後

攻撃時

シナ1

騎乗

飛行

ｶﾞｰﾃﾞﾝ

ファミリアアタック

サモナー

槍

騎乗

命中+1d、ダメ+9

ダメージは0

ダメ+移動力

ダメ+20

ダメ+3

錬金術+1d

錬金術+1d

器用/感知+2

命中+1d

命中+1d

命中+1d

命中回避+1d

両手武器を片手で保持

警戒行動

探知+1ｄ

解除+1d



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

スイーツハーツ インテンション

アンチトラップ

アサルトダッシュ

フックダウン

フェイス：グランアイン

ゴッデスブレス

オウルアイド

ダークストーク

イミューンウェイト

1

1

1

1

1

1

1

1

1

8

3

メジャー

クリンナップ

3Sq 直線 シナ1

シーン1

武器

探知解除危険+1

ダメ+2

ダメ+2

暗闇ペナを-2に変更

暗闇で移動可能

移動修正を0に
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