
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

八百幸 幸正(やおこうゆきまさ)

バロール
オルクス

UGNエージェント

20

感染

複数の兄弟姉妹がいる

加虐

犯罪

ヒーロー

男

29

主人

0
2
3
3

1

1
0
0
0

1
2
4
3

26
8
8
13
26

1
1 1

レネゲイド UGN2 1

一二三の目
四五六の目

嵐の目
ジャックポット

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

7r+1
5r+1
11r+1
13r+1

24
36
56
67

C-2 ドッジ-1 範囲(選択) 同一エンゲージ不可 飛行解除 ラウンド一回
C-2 ドッジ-1 範囲(選択) 同一エンゲージ不可 飛行解除 ラウンド一回
C-3 ドッジ-1 範囲(選択) 同一エンゲージ不可 飛行解除 ラウンド一回
C-3 ドッジ-1 範囲(選択) 同一エンゲージ不可 飛行解除 ラウンド一回

0 0

序列不能
弟妹

被害者
ジェイミー西崎

キャスバル・ドグラニオ

庇護
尽力
友情
誠意

疎外感
悔悟

猜疑心
不信感

ヒーローズクロス
カテゴリ：ブラックアウト

6

ワーディング

リザレクト

コンセ：バロール

絶対の空間

インビジブルハンド

大地の牙

魔王の理

黒の咆哮

完全なる世界

支配の領域

妖精の手

時の棺

パワーソース：ミスティック

仕組まれた幸運

透明存在

★

0

2

3

10

2

5

3

3

2

3

1

2

★

★

-

1d10

2

2

4

1

2

4

5

6

4

10

オート

気絶時

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

オート

ユニークアイテム

視界

-

至近

視界

視界

視界

視界

視界

シーン

自身

自動

範囲(選択)

単体

単体

単体

自動

自動

RC

RC

シンドローム

シンドローム

シンドローム

自動

自動

自動

-

↓100

80

100

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv

メインプロセス間+LvD

攻+Lvの射撃。飛行解除。ラウンド1回。

攻+Lv+2の射撃。ドッジ-1個。同一エンゲージ不可。

攻+Lv*2

攻+Lv*4。-2D。

判定+Lv+1D、攻+Lv*3

ダイス目の一つを1に。シナリオLv回。

ダイス目を10に。シナリオLv回。

判定失敗

技能判定前。達成値+2d10。シナリオ1回。

幸運を引き寄せる。当たりくじを引いたり

そこにいないように動く

小さい頃、神社で遊んでいた際に白黒２つの古びた木製のサイコロを拾う。それはそこの神様の力の一部が宿ったものであり、その一旦に触れたことをきっかけ
にオーヴァードとして覚醒。しかしその力は自分の幸運と他者の不幸を呼び寄せるだけのもの。小さいかつ目立たぬ力であったため、検査にも引っ掛からず、ノ
ーマルとして育つ。
しばらくした後彼は自身の力に気付き、政府に認知されていないことを良いことに周囲に気付かれない範囲で好き勝手を始める。それは徐々にエスカレートし、
とうとうヴィラン犯罪の一端に手を貸すことに。事件に関与したとして捕まった彼は政府の監視下になかったこと、事件に大きく関わっていなかったことから、U
GNの元で力の使い方を学ぶことを条件に釈放。そのときに口利きしてくれた霧谷雄吾には感謝している。

金髪チャラ男なビジュアル。ヒーロー感はない。古びたサイコロを二つ常に持ち歩いている。よく掌で転がしてる。
戦闘時の魔眼は白黒の6面ダイス。黒1白3。100%越えると一個ずつ増える。人の出目操作すると一個ずつ減る。

UGNの監視下でヒーローとして活動している。過去にヴィラン犯罪に関与していたことから序列はブラックアウト。犯罪に関与していたことは一般に公表されて
おらず、表向きは攻撃が目に見えず、ノーマルに不安感を抱かせる可能性があることからという理由付けにされている。
彼自身ヒーローに憧れてなったわけではないが、自分の力を自由に振るうことで人々を救える立場には誇りと責任感を持っている。
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