
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

15卓ギルド

14 910 0/140

ルザニード
赤兎馬

ゆきかぜ
ダークフェアリー

ブラン

21
21
21
18
21

ヴァーナ
ベスティア：エクウス
フェイ（フェアリー）
ヒューリン
エクスマキナ

エクスプローラー
バナレット
プリースト
ウィザード
ドレッドノート

フォーチュネイト
バートル
メイジ

ウォーロック
ブラックスミス

陸マグロ

蘇生
祝福

目利き
最後の力
士気高揚

ギルドハウス
GH：モデルルーム

GH：複合施設
GH：クアハウス
GH：テンプル

強化
結束
陣形

GH：ギルドマンション

1
1
1
1
5
1
1
1
1
3
2
2
1
3

効果参照
効果参照
パッシブ

セットアップ
パッシブ
効果参照

シナリオ一回、任意タイミングでギルドメンバー全員のMPを最大MPまで回復する

シナリオ一回、任意タイミングでギルドメンバー全員のHPを最大HPまで回復する

ギルドメンバー全員が行うエネミーのドロップ品決定ロールに＋1ｄする

ギルドメンバー全員のフェイトを「GL÷5+1」点回復

ギルドマスターがシーンに登場している場合、ギルドメンバー全員のあらゆる判定に+1ｄ、ギルドマスターが戦闘不能の場合、あらゆる判定に-1ｄ

シナリオ３回　ﾗｳﾝﾄﾞ進行中以外の任意タイミングで発動。任意のアイテムをすべて売却できる。

HP+10

HP/MP回復の効果量に+GL+3

HP+20

候補
結束　Lv2
強化　Lv2
再行動　Lv5
GH：複合施設　Lv1
GH：サルーン　Lv1
GH：テンプル　Lv3
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