
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ラル

ナイトメア

魔神使い

15

1000

異貌、弱点[水氷、銀+2]

女性 不明

B-5-4：役に立たない得意技がある
B-6-5：引きこもっていたことがある
A-5-6：ガキ大将だった

11

8

11

11 14 36 6

6 13 30 5

6 16 30 5

5 12 25 4

11 48 70 + 2 12

10 17 38 6

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー

グリモワール

14

9

9

6

1

15

4

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

ターゲッティング

魔法収束

魔法制御

武器習熟A/スタッフ

MP軽減/デーモンルーラー

マルチアクション

武器習熟S/スタッフ

練体の極意IB34

2120

2123

2120

3143

2122

2123

2123

2120

2121

2123

1-280

1-291

1-291

1-281

1-283

1-292

1-281

2-231

0

0

0

0

マナタイト加工のイスカイアの魔導鎧+2 23 -

20

9

10デーモンルーラー

ブラックロッド

デモンズファング

リーチスタッフ

魔法行使時の消費MPを-1する。魔法の武器である

術者の魔力vs攻撃対象の生命抵抗力で対決。勝利時、対象に「魔力」点の毒属性魔法ダメージを与える。

魔法のダメージ+2

2H

2H#

2H

3 1

1 0

5 1

1

21

1

12 3 13

9 20 10

12 3 15

3 30 90 20 10 72

21 19 19 21 97

召異魔法

秘奥魔法

15

4

27

16

狩人の目

数多の蝙蝠の耳飾り

異貌の仮面

魔神の契約書[デモンズファング]

野伏の英雄のマント

操りの腕輪

多機能ブラックベルト

スパイクヒール

ラミアの首飾り

勇者の証（心）

ウェポンホルダー改

マナリング

叡智の魔紋

魔物知識判定失敗時レベル判明。成功時命中+1

目に見えなくてもペナルティ-2で行動可能

[HP][MP]を5点回復/通常：3分/戦時：手番終了時

デモンズファングが永続でかかっている

ブレスで受けるダメージ-2点

入門の魔導書を保持

防護点+1

突破時、「冒険者Lv+敏捷」で10以上なら方向転換。

合言葉で特定の女性の姿に化ける。

成長ダイスで知力、精神が出ていなければ新たに1D振って適応する

武器、盾を2個収納できる

直接ダメージを与える魔法のダメージ+1

知力+2。壊すとその判定の時だけ+13。

ラルは、幼少の頃ナイトメアと言うことでいじめられ……
相手を全員のして舎弟にしていた
ということで、小さい頃はガキ大将みたいなことをしていたのさ
その頃は他の人に指示出した後指パッチンばかりやっていたせいか
今じゃどの指を使っても指パッチンができるようになったんだぞ？
ただ、そのせいで目を付けられたのか、質の悪いデーモンルーラーに魔神の苗床にされたことがあってね。
幸い１段階ですぐに魔神を宿して、一時開放中に主人が死んだもんだから事なきを得たんだけど
デーモンルーラーを持っているってだけで大人からの対応が悪くて…
一時期ずっと引きこもってたんだ
ただ、そんなことしてたらお金が無くなってね……(´・ω・`)
冒険者になって一攫千金！ソロで活動すれば文句も言われない！完璧じゃないかと考えたわけさ



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ラル

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

バジリスク語

リカント語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○

マッスルベアー

ビートルスキン

キャッツアイ

オウルビジョン

ジャイアントアーム

スフィンクスノレッジ

ヴォーパルウェポン

数多の蝙蝠の耳飾り

野伏の英雄のマント

多機能ブラックベルト

モントメル背水賦活学派　入門

☆【ヴルネラスティ＝ヴィス】取得

ファイラステン流ミエラ派　入門

《騒海・物器自在》

等罪等罰の応報教団　入門

リスクジエッジ50

20

20

50

20

50

20

100

60

2610 3000

魔神「ドレッドバール」との契約

冒険者セット

スカウトツール

薬師道具セット

Sランクマテリアルカードx10

ケアフルオートルーター

保存食1週間

着替えセット

魔神の契約書x500

魔香水x15

17280

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

