
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

スコピエ・ロマ

レプラカーン

密偵

13

1240

暗視(暗闇でもものが見える)、見えざる手(その他欄が３つ)、姿なき職人(主動作で姿を消せる。MP5点消費)

女 16

裏切られたことがある
予知夢を見たことがある
家族に魔法使いがいる/いた

14

4

5

7 18 39 + 1 6

6 17 37 + 1 6

9 5 18 3

11 6 21 3

12 4 21 3

12 12 29 4

グラップラー

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

13

2

11

3

12

3

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

鎧貫き

武器習熟A/格闘

武器習熟S/格闘

変幻自在

頑強

練体の極意

飛び蹴り

220

225

2120

IB39

3143

2120

2123

2120

1-292

1-281

1-281

1-282

1-279

2-231

2-229

交易共通語

魔動機文明語

ジャパニーズ語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

マッスルベア

アンチボディ

ケンタウロスレッグ

メディテーション

ストロングブラッド

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

トロールバイタル

リカバリィ

フェンリルバイト

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

クリティカルレイ

0

13 19 19 16

0

0

コンバットメイドスーツ 1 1

20

0

0グラップラー

専用のスネーク

専用の碧を厭う乗り物酔いの妖精(土、水・氷、炎、雷、風)のシルバーギルデッドサバトン+1
グラ専用、キック強化。命中力判定の際器用+2がこのキャラシだと反映されてない。自然環境だと行為判定-1

１H

1H#

15 1

15 0

21

20

13 21 25

9 20 35

3 40 120 20 0 75

0/× 17 16 17 35

魔動機術 2 5

マギスフィア小

蝙蝠の耳飾り

不敵の仮面

幸運のお守り

敏捷の指輪

アルケミーキット

軽業のブーツ

ギルドエンブレム

子どものつくった指輪

巧みの指輪

マナカートリッジ搭載、ターゲットサイト、MP10

目が見えないときもペナルティ-2で攻撃その他をできる 透明な相手に対するときも同様

生命点0以下から1以上に回復するとき追加で10点

戦利品+1

割ると1時的に敏捷+13

転倒しない

筋力+2

夜間に生命精神抵抗+1、生死判定+1

割ると器用度13

ギルドから26000借金
親は元冒険者。とあるドーデン地方のゴケルブルグ大公国のレプラカーンの村出身。冒険に出る前は予知夢体質だった。大好きな幼馴染みと
結婚するという予知夢を見て、「いつかこいつと結婚するんだぁ…(照)」と思っており、なんならそいつと付き合っていたが、そいつが二股
をかけており、浮気相手とデキ婚してぶちギレて村を出る。
村でも男女含めて一番身長が大きかった。幼馴染み含めた村人からはでか女いじりをされがちだった。村にいる間は適当に返していたが、幼
馴染みに二股かけられてからは幼馴染みのことを思い出すため地雷になっている。
「あ？殺されたいか？お？」
OPPを振ったら16になったよ
わりと快活めを目指してロールプレイします…。
でも種族特性もあるのか現状行動が人見知りくさい…
予知夢に裏切られた経験から「自分の運命は自分で切り開く！」と決めてから、予知夢はもう見ていない。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

スコピエ・ロマ

スカウト用ツール

魔香草x12

救命草x3

アウェイクポーションx3

ランクA 赤x2

冒険者用セット

魔晶石5点x2

ランクA 緑x5

ランクB 赤x4

ざんぱくとう 厳霊丸

まじょの卵

じてんしゃの卵

かえるの卵

死覇装

陽光の魔符x5

月光の魔符x5

カード型召喚器

拳忍のアスタリスク

魔晶石6点

試薬19号

巧みの腕輪x3

俊足の指輪x10

魔晶石3点x27

子供のつくった指輪

保存食八個

幸運のお守り

陽光魔符2

月光魔符2

ランクS金x2

ランクA 金x5

巧みの指輪x7

26535 26000

冒険者ランク

冒険者ランク

冒険者ランク

300

200

200

49 749
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