
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟
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ナイトメア

神官

13

110

異貌、弱点[土、銀+2]

女 22

のめりこむ趣味がある
誰かを救ったことがある
死を恐れていない

6

14

10

10 13 29 + 1 5

9 15 2

6 16 36 6

4 12 30 5

9 17 36 + 2 6

9 11 30 5

ファイター

プリースト/ダルクレム

マギテック

エンハンサー

アルケミスト

13

8

1

6

1

タフネス

バトルマスター

魔力撃

両手利き

なぎ払い

武器習熟A/ソード

足さばき

魔力撃強化

武器習熟S/ソード

2122

3143

IB39

IB32

IB38

IB31

IB29

IB32

IB31

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○

○

○ ○

マッスルベアー

キャツアイ

アンチボディ

ストロングブラッド

スフィノレ

JA

クリティカルレイ

13 18 15 19

0

0

0

マナタイトプレートアーマー+1 21 -2

13

9

10ファイター

ライロックソード(オーダーメイド)

魔剣　フォルモーント

ドミネイター

1H

1H両

1H両

15 2

15 2

30 1

20

20

19

10 24 15

10 24 40

10 23 50

10 15 45 13 10 86

0/× 0 19 19 59

神聖魔法

魔動機術

8

1

15

7

決死の鉢巻き

聖印

DGブラックベルト

ポーションインジェクター

ドミネイターズマント

知力増強の腕輪

アルケミ―キット

幸運の羽

ポーションスロアー

器用増強の指輪

スカポセット

精神、生命抵抗+1

トレジャーにて入手

AWセット

バハルナ生まれのバハルナ育ちのナイトメア。
ミュータントたちに紛れ、下層でスカベンジャーとして育ってきた経歴を持つ。
彼女の人生はすべからく闘争である。
下層の過酷な環境で生き抜くために、彼女は自身の腕を磨いてきた。
そして、何をしてでも勝つという精神の元、戦場ではどんな汚い手でも勝ちを拾おうとした。
そんな彼女の姿勢を気に入られたのか、ある日戦神ダルクレムより御言葉を賜る。
彼女はその言葉に歓喜し、自らの神としてあがめている。

その経歴からか、彼女はどのような戦場でも決してあきらめず、何をしてでも勝とうする傾向が強い。
たとえ、今負けても後で相手を殺せば自分の勝ちであるとし、猛威を振るっている。
その果てについた二つ名が『赤鉄乱舞』



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計
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マナチャージクリスタル(5)

マナカード（金A）x20

ポーションボールx2

AWポーションx2

スカーレットポーションx2

保存食（１週間分）x5

冒険者セット

食器セット

毛布

調理道具セット

テント

ランタン

着替えセットx5

防寒着

ティーセット

ドランクゴートチーズx5

ワインx10

銘酒ドゥ・ロー・ブリュレ

月光の魔符+2

陽光の魔符+2

月光の魔符x3

陽光の魔符x3

器用指輪

マナカード(金B)x20

マナカードA*2、指輪購入

マナカードＡ（白）x3

小さな住宅

マナカードS（金）x9

魔晶石（５点）x8

371

聖印専用化

アルケミ―キット専用化

エリー友人

赤鉄乱舞

小さな住宅

有能な金庫番

ライロック入門

ライロックソード

空を征くものたち

50

50

100

35

50

25

50

100

500

-454 506
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