
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

大城戸　陽炎(おおきど　かげろう)

サラマンダー
キュマイラ

研究者

20

生誕

捨て子

恐怖

恩返し

研究者の助手

女

34

想い人

5
0
1
2

0
0
1
0

0
0
1
0

1
5
1
3
2

33
5
5
10
20

1 1
学問4 1

　　 0

0 0

風嵐　政太(かざらし　ますた)
大城戸　幸成(おおきど　ゆきなり)
物部　朱音(もののべ　あかね）
蓮帝　ヴィクトリア（はすみかど）
ルク・イーグル

純愛
尊敬

不安
劣等感

6

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：サラマンダー

ハンティングスタイル

終末の炎

焦熱の弾丸

氷の塔

エネルギーマイスター

鷹の翼

大蛇の尾

★

0

2

1

1

1

1

1

1

1

★

-

1d10

2

1

2

1

3

3

3

2

オート

気絶時

メジャー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

メジャー

視界

-

-

至近

至近

視界

視界

-

至近

武器

シーン

自身

-

自身

自身

-

範囲（選択)

-

自身

-

自動

自動

-

自動

自動

対決

対決

対決

自動

対決

-

↓100

-

-

80↑

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv(下限値7)

戦闘移動を行う。離脱可。接触しても移動を終える必要はなく、封鎖の影響もうけない。1シーンにレベル回使用可

［LV×5］点までの任意のHPを消費。そのメインプロセスの間、攻撃力を+［消費したHP］する。HPが0になるように消費することはできない。

［攻撃力+【LV+2】］の射撃攻撃を行う。

[攻撃力+【LV✕3】]の射撃攻撃を行う。自身と同じエンゲージにいるキャラクターを対象にできない。

このエフェクトを組み合わせた攻撃に対してガードを行った場合、その対象はHPを[LV☓3]点失う。

このシーンの間飛行状態となり、ドッジのダイスを+LV値する。この飛行状態はマイナーアクションを使用することで解除できる。再び飛行状態に戻るときはマイナーアクションを使用する。

白兵攻撃を行う。命中した場合、対象に硬直を与える。
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