
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エオニア

シーフ

アルケミスト セージ

ヒューリン/ナイトメア(ホムンクルス)

錬金術師

7

正体

憧憬

9
3
0

3

18
6
2

8

9
3
1

4

18
6
1

7

9
3
2

5

13
4
0

4

3
1
0

1

66

68

5

ハンドグレネード

グリーンベレー
フェザーアーマー
クイックバンド
高級研究道具

- 0 13 0 0 0 0 0

1 1
9 1

2 1

8 0 4 0 4 9 8

9 13
9 0 4 10 4 12 9

3 2 2

5 5 2
8 8 2
5 5 2
7 7 2
7 7 2
7 7 2
4 4 2
8 8 2

ポーションホルスター
MPポーション*5
バックパック

HPポーション*3
冒険者セット
ベルトポーチ

ギルドシンボル
ハイHPポーション

煤塗れの甲冑
MPP

MPP*4、ナイフ

114516

11

ハーフブラッド

インタラプト

ストライクスロー

インベナム

アームズマスタリー:錬金術

ハンドグレネード

グレナディア

グレネード:スタン

グレネード:バースト

グレネード:ダイレクト

ポーションピッチ

エリクサー

ハーフブラッド:フェイ:ナイトメア

マグニフィニケーション

ラーニング:ラーニングポーション

★

1

5

1

1

5

1

1

1

1

1

1

★

1

1

-

6

2

5

1

1

4

パッシヴ

参照

パッシヴ

参照

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

パッシブ

メジャー

パッシヴ

-

視界

至近

-

単体

自身

自身

自身

範囲(選択)

-

錬金術

錬金術

HG使用

HG使用,S/1

HG使用

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

能力打消し

投射での射撃ダメージに20し、距離に+10

ダメージを与えた場合、毒1を与える

錬金術の命中判定に+1d

ハンドグレネードSL*3所持

ハンドグレネードの攻撃力に+CL

DRに+3し、1点でも与えた場合、スタンを与える。プロセス終了時まで持続

物理、魔法防御無視。P終了まで適用

攻撃対象を範囲から範囲選択に変更。P終了時まで適用

ポーションを対象に利用する。拒否する対象は回避で対抗ロール

ポーションの効果に+1d

相手に1点でもダメージを与えた場合、放心を与える

ポーションを対象に使用。自身を対象に出来ない。回避可能

ポーションの効果に+1d

ピアシングストライク*3
インベナム*2
フェンサー

今回の消費
MPP1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エオニア ファインドアウト

アルケミーノウリッジ

フェイス:アエマ

ウェポンチェンジ

インサイト

ヒストリー

トレーニング:知力

アニマルエンパシー

ベアアップ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

パッシヴ

パッシブ

ムーブ

クリンナップ S/1

隠密状態の相手がシーンに登場している場合、それを知覚できる。隠密状態の相手を見破った場合、相手は放心を受ける

錬金術関係の知識判定に+1d

HP,MP回復に+2

手に持ったアイテムを携帯品とし、携帯品を装備する

嘘やハッタリを見抜く精神判定に+1d

歴史や人物についての知識判定に+1d

知力に+3

動物、魔獣と意思疎通が出来る。

ポーションを一本使用
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