
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

七星様

オートマトン

ロマネスク

バロック

18

渇望

11

煉獄

13
黎明

幼馴染

大事な人と二人で見た、登る朝日。眩しかったのは朝日だったのか、あの人の表情だったのか。もう一度だけでいい。あの輝きをまた見たい。

物心がついた時からの知り合い。友人とも違くて、恋人とも違う。でも相手のことはよく分かっていた。今でも顔くらいは思い出せる。でも、あいつはもう……。

0 0 0

2 0 2

2 1 3

たからもの

唯星

南雲

赤月

依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

八方美人

虚栄心

調律

時計仕掛け

歪極

のうみそ

めだま

あご

APP18（エンバーミング）

もう一人の僕（よぶんな頭）

こぶし

うで

かた

よぶんなめ

裁ちばさみ（シザーハンズ）

鬼の手（アームバイス）

せぼね

はらわた

はらわた

忌子の髪（あるびの）

櫛

オート

オート

オート

ラピッド

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

ジャッジ

アクション

ジャッジ

オート

オート

アクション

オート

オート

ジャッジ

オート

なし

なし

0

2

2

なし

2

1

4

1

2

1

1

1

自身

自身

0

0

0

自身

0

0

自身

0～1

0

0

自身

0～1

仲間があなたへの対話判定を行う際、仲間は その判定の出目＋２か出目－２かどちらか 選んで適用させてよい。

あなたが対話判定に大失敗した場合、その対 象への未練に狂気点１点を加える。

対象の損傷したパーツを1つ選ぶ。対象はターン終了までそのパーツのマニューバを使用してよい。（使用済み、重複不可を除く）

改造3とれるよ

変異3とれるよ

2

1

肉弾攻撃１

妨害2.何度でも使える。

AIBOOOOOOOOOOO!!!!!!!!最大行動値+2

肉弾攻撃１

支援１

移動１

支援2

肉弾攻撃+切断

支援2か妨害2

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

支援1

髪をすくための細かな歯が並んだ道具。終わった世界の中では数少ない実用品だ。ボサボサになった髪の毛を整えてあげられるのだから
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