
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

宮野　攻守(ミヤノ　セメル)

ハヌマーン
ノイマン

UGNエージェントC

28歳

渇望

[母親]名家の生まれ

解放

[同僚]技術畑

ライブハウス経営者

男

40

[共有者]水城　野乃

1
1
4
2

0
0
1
0

0
0
0
0

2
3
2

4

1
3
12
4

34
18
18
23
46

6
1 2

音楽
レネゲイド

UGN2
5

4

　　 0

0 0

NO.05　実験体/ロストナンバー
[変な奴同盟]分　解造　●Ｐ何だお前 - Ｎ何だお前
[共有者]水城　野乃(ミズキ　ノノ)

●何だお前
●信頼

何だお前
不安

コネ：UGN幹部
コネ：噂好きの友人

コネ：情報屋
コネ：ハッカー

カジュアル
アクセサリー
フォーマル

応急手当キット
思い出の一品

12 3

ワーディング

リザレクト

サイレンの魔女

スキルフォーカス

マインドエンハンス

リミットリリース

アースシェイカー

天性のひらめき

戦術

激情の早鐘

★

0

5

3

3

1

3

2

3

2

★

-

1d10

5

2

3

6

2

4

6

4

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー/リアクション

オート

メジャー

メジャー

セットアップ

オート

視界

-

視界

---

---

至近

視界

---

視界

至近

シーン

自身

シーン(選)

---

---

自身

---

---

シーン(選)

自身

自動

自動

対決

対決

---

自動

対決

---

自動

自動

-

↓100

---

---

---

100

---

---

---

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

<RC>攻撃力+[LV*3]、装甲無視、コンセントレイト不可

技能選択⇒<RC> 達成値+[LV*2]

【精神】【社会】C値-1(下限9)、1ｼﾅﾘｵLV回

判定の直前に宣言、C値-1(下限5)、1ｼﾅﾘｵ1回

<RC>命中した場合、シーン中対象が行うあらゆる判定のＤ-[LV]個

C値-[LV](下限7)、戦闘使用不可

対象がR中行うメジャーアクションダイス+[LV]個、自身対象不可

戦闘不能から回復時に宣言、次の自身のメインプロセスの終了まで、あらゆる判定のC値-1(下限6)、複数使用時重複、1ｼﾅﾘｵLV回

UGN本部で訓練を受けた、次期支部長候補生の一人。
支部長⇒本部長⇒本部上層長...の様な形で階級が上がっていくその足掛かり的な位置だ。

成績優秀で戦闘能力も高いが、ノリの軽さとチャラさの為、上からは幾度となく注意されている。
性格は楽観主義でラフ、フットワークが軽く、交友関係が広い。感情表現が豊か(顔も体も)。
口癖は「チッス！」「お疲れぽ～ん！」「草」「アッハ！(手を叩きながら笑いつつ)」

元々は裏方、技術スタッフだったが、【ある事件】をキッカケにオーヴァードに覚醒。
事件の悲惨さから、自身の心に沈殿する絶望や悲しみを外に出さぬよう、常に明るい性格を演じ続けている。
その為か、普段から意識せずともそのテンションや状態を維持できるようになったが、傷は未だ癒えない。
同じ事件に巻き込まれた水城とは、互いの本当の気持ちを共有できるたった一人の友人。

事件の事もあり、裏方時代のツテで知人の研究者に強化実験を自ら提案。
計画責任者及び被検体として能力強化の実験を行う。
結果として攻守本人の強化には成功したが、内容的に他者に行うことが不可能と判断され、研究は中止となった。
研究の関係者については、書類を偽造することで繋がりを無くし、安全を確保している。

ベルクイナには毎度遭遇するが、あしらわれる様に負けてしまう為イライラしている。
ベルクイナからは感情表現の煩さ等から「カオゲイ(顔芸)クン」と呼ばれている。とりあえずぶん殴りたい。
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