
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

神無月　シロ

エンジェルハィロゥ
モルフェウス

ノイマン

UGNエージェントB

25（外見年齢13）

感染

天涯孤独

闘争

UGNへの忠誠

UGNエージェント

女

34

主人

1
5
1
1

0
1
0
0

0
0
0
0

1
6
1
1

23
13
13
18
36

11 1
1 7 11

UGN 1

レッドテンペスト
穿つ魔弾
80↑

至高の魔弾

射撃
射撃
射撃
射撃

6r+11
8r+17
16r+17
19r+17

22
28
28

47+7D10

HPを1D失う　同一エンゲージ攻撃不可
装甲無視
装甲無視

装甲無視　

0 0

古代種
運命の一輪
霧谷　雄吾

有為
尊敬

不信感
不安

コネ：霧谷　雄吾
思い出の一品　誕生日プレゼントに貰ったネックレス

4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

フラットシフト

戦いの予感

カスタマイズ

剣精の手

水晶の剣

天の業物

ギガノトランス

戦神の祝福

死点撃ち

ピンポイントレーザー

ファイナルフラッシュ

サポートデバイス

★

0

3

1

2

2

2

2

1

1

2

2

1

2

4

-

1d10

2

0

2

2

2

4

4

20

20

3

2

20

6

オート

気絶時

メジャー

メジャー/リアクション

セットアップ

メジャー

オート

メジャー

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

セットアップ

視界

-

-

-

至近

武器

至近

至近

視界

視界

武器

武器

-

-

至近

シーン

自身

-

-

自身

-

自身

-

単体

シーン（選択）

-

単体

-

-

自身

自動

自動

シンドローム

-

自動

白兵/射撃

自動

自動

自動

シンドローム

白兵/射撃

白兵/射撃

シンドローム

シンドローム

自動

-

↓100

-

Dロイス

-

-

リミット

-

リミット

120

120

-

-

120

80

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C-LV 下限7

組み合わせた判定の侵蝕0　シナリオ1回

行動値+[LV*10] シナリオ1回

ダイス+LV

ダイスを一つ10に　シナリオLV+1回　判定1回に1回

武器攻撃力+[LV*2]　シナリオ3回

C-1 下限5 水晶の剣を使用した武器での判定でのみ可能

組み合わせた攻撃をシーン（選択）、射程視界に　シーン1回

攻撃力+[LV+4]D　シナリオ1回

攻撃力+[LV*3] 装甲無視と組み合わせた時のみ

装甲無視　攻撃力[5-LV]

リアクションのC+1 攻撃力+[LV*5]

ダイス+[LV*2] シナリオ3回

UGN日本支部所属のエージェント
生まれたときから天涯孤独、頼れるものもないままその日暮らしの生活を続けてきた
そんな中であるオーヴァードと接触したことにより古代種のレネゲイドウィルスに感染しオーヴァードとして覚醒、結果UGNに保護される
霧谷に対しては恩義を感じており彼の為になるように、が基本原理になっている

ユニークアイテム：少年の短剣
解説
自らを蝕む内なる怪物に打ち勝った少年が神奈月シロに遺した短剣。儀式用の神器としての側面が強いため、武器として使用することはできない。少年が焦がれ
たあなたが願いを込めた時、その残滓が力を貸してくれるだろう。
効果
あなたがエフェクトによる攻撃を行う直前に、オートアクションで使用できる。その攻撃に組み合わせた「タイミング：メジャーアクション」および「タイミン
グ：メジャーアクション／リアクション」のエフェクト１つにつき、判定のダイスを１個、達成値を１、与えるダメージを１点増やす。この効果を適用したメイ
ンプロセス終了後、その攻撃に組み合わせたエフェクト1つにつき１％、あなたの侵蝕率を増加させる。この効果はシナリオ中に１度しか使用できない。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

神無月　シロ 生き字引

リミテッドイモータル

妨害排除

武芸の達人

フォース

代謝制御

成分分析

構造看破

1

4

2

2

3

1

1

1

1

2

3

-

3

-

-

-

メジャー

マイナー

オート

常時

メジャー

常時

メジャー

メジャー

至近

至近

視界

至近

-

至近

至近

至近

自身

自身

単体

自身

-

自身

自身

自身

意志

自動

自動

自動

効果参照

自動

自動

自動

-

-

-

-

Dロイス

-

-

-

情報の代わりに使用可能　ダイス+LV

HPを[LV*2]回復

ダイス減少を無効化　シナリオLV回　判定の直前に使用

射撃の達成値+[LV*3]　暴走時適用しない

ダイス+LV　あらゆるメジャーと組み合わせ可能

代謝機能を制御する　必要なら意志判定

物体の構成要素を割り出す　必要ならRC判定

機械や建造物の構造を解析する　必要なら知覚判定
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