
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

一条・京（いちじょう・みやこ）

オルクス
ソラリス

FHチルドレンA

15

命令

犯罪者の子

闘争

平凡への憧れ

高校生

女

31

保持

0
1
2
5

1 0
0
0
0

1
1
2
5

24
4
4
9
18

2 1 6
1 2 6

FH
裏社会

4
2

1+2+3+4
1+2+3+4+5
1+2+3+4+5

1+2+3+4+5+6

交渉
交渉
交渉
交渉

7r+6
7r+6
8r+6
10r+6

8
8
7
7

5
30
36
48

浸食値１０　３体対象　装甲値無視
浸食値１４　３体対象　装甲値無視　１シナリオ３回（下と共有）
１００％以上　浸食値１４　３体対象　装甲値無視　１シナリオ３回
１００％以上　浸食値１８　３体対象　装甲値無視　１シナリオ３回

FHベストアーマー 8 5

5 0

破壊の子
ミズガルズ

モニカ
尊敬
慕情

恐怖
偏愛

コネ:FH幹部
コネ:情報屋

22 14

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:ソラリス

絶対の恐怖

領域調整

要の陣形

神の御言葉

オーバードーズ

猫の道

竹馬の友

快楽の香気

★

0

2

5

2

2

5

2

★

★

★

-

1d10

2

3

2

3

4

4

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

リミット

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃力＋[Lv]

ダイス＋[Lv]

3体対象

攻撃力＋[Lv×5]　

組み合わせたエフェクトLV＋２

独り暮らしの女子高生。学校ではしっかり者として知られているとかいないとか。ただし、休みがち

裏では破壊活動も殺人も誘拐も何でもこなすFHチルドレン
高校生なのもUGチルドレンがその学校にいるかららしい、手を出せとは言われてないので出してない
高校生活は楽しんでます！すごく楽しいし、壊したくない。多分、UGNからは護る
「でも、本当のわたしを知っているわけでもないし、命令だから、しょうがないね」

情報通でもあり、様々な伝手があるとかないとか
更に、その声によって相手を恐怖に陥れ、殺すことも可能だとか
「目的のためなら何でもやるよ。あ、FH関係者なら手伝いもOK.裏切ったら覚悟はしてね」

ちなみに、殺すことや外道にも一切躊躇なし
だからこそ、一般人の日常は楽しめるけど、自分のものではない
そして、他人の物をFHの敵になってまで護るつもりもない
「じゃあさ、わたしに教えて、わたしの「日常」＜もの＞を。護るべき「日常」＜もの＞を」
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