
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ヘリオン・ラスフォルト

エンジェルハィロゥ
ハヌマーン
ノイマン

レネゲイドビーイングB

16

生誕

旧き記憶

解放

旅

高校生

女性

53

師匠

1
4
2
1

0
1
0
0

0
1
0
0

3
1
9
2
1

24
20
20
25
50

10 1
1 4 4

UGN 4

「失望」（決闘者の剣)
「希望」(鬼切りの古太刀)

見切り

白兵
白兵
白兵

9r+10
9r+10
9r+10

3
3

7
10

対象が単体の場合　功+4
基本侵食率+4

0 0

遺産継承者
風見一姫（タナトス）

魂魄真
友情
尊敬

恐怖
劣等感

ウエポンケース
ウエポンケース
コネ：UGN幹部
思い出の一品

メモリー
メモリー

デモンズシード

10 5

ワーディング

リザレクト

オリジン：ヒューマン

ヒューマンズネイバー

コンセントレイト(エンジェルハイロゥ)

光の舞踏

武芸の達人

居合い

マルチウエポン

電光石火

陽炎の衣

見えざる死神

鉄風乱舞

光子解放

デスストーカー

★

0

1

1

2

1

2

4

4

2

2

2

1

1

4

-

1d10

2

2

2

4

3

3

3

3

2

3

5

5

オート

気絶時

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー/リアクション

常時

メジャー/リアクション

メジャー

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

マイナー

常時

視界

-

武器

武器

武器

シーン

自身

単体

自動

自動

対決

対決

-

↓100

RB

RB

リミット

アージ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

シーン中ｴﾌｪｸﾄを使用した判定の達成値Lv

意志判定ダイス+Lv個

C値-Lv（下限値7）

白兵を感覚で判定

白兵達成値Lv*3　暴走時無効

白兵：達成値Lv*2

２つの武器で攻撃､達成値5-Lv

肉体､感覚　判定ダイス+Lv+1個　HP1D失う

隠密状態：シーンLv回

隠密状態時：功Lv*3

電光石火：感覚　功+【感覚】

ラウンド中：判定ダイス5個

隠密時：功Ｌｖ*4

異世界から現代に呼び出された存在
元の世界での存在が限りなくRBに近い存在だったのでUGNに検査されても特に不思議がられることはない
この世界に現れた際に元の世界のことは殆ど覚えていないが時折り朧気ながらその記憶が蘇る。

この世界に呼び出されたとき一人の初老のオーヴァードの男性に拾われ､それ以来2年近く世界各地を一緒に旅をしていた
この旅をする中で生きるためのすべや剣術を教わることができた。

しかし、ジャームを討伐する際、逆に師匠の侵食率が上がりすぎ戻ってこれないところまできてしまう。
自身がジャームになると悟った師匠はヘリオンに自信を殺すように懇願する。

ヘリオンは最初はためらったが、師匠が自信を攻撃したことでその真意を悟り、最初で最後の師との全力を賭けた死闘を演じ
最後は自身の刃で師を貫くことでその死闘にけりをつけた。
死ぬ間際に師匠から感謝の礼と師匠が振るった一振りの刀を受け取る。

ヘリオンは師の遺志を継ぎ、その刀の銘を「希望」と名乗ることにした。
現在は､旅の中で親交のあったN市のUGNに身をおき､イリーガルとして活動している。
また、現代の教養を身に着けるため､同市の高校に通っている。ただ、任務ばかりで出席日数がやばいらしい

基本的にまじめだが天然でドジっ子なところが多々ある。

「SWEET HURT」
レネゲイドクリスタルを巡る事件で一人の少女に出会う。少女の正体は別の未来から避けられぬ過去を変えようとした神戸しおだった。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ヘリオン・ラスフォルト インスピレーション

切り払い

リフレックス(ハヌマーン)

エアウォーカー

アバターフォーム

雑踏の王

1

1

2

1

4

1

2

1

2

1

2

メジャー

イニシアチブ

リアクション

セットアップ

ﾏｲﾅｰ

至近 自身

自身

自動

自動

RB

RB

GMに質問できる　Lv回

ドッチ判定を「白兵」

リアクション：C値-Lv（下限値7）

飛行状態：移動距離Lv*2m　シーン1回

白兵：シーン中達成値+Lv*2

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

