
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ルン

エレメンタリスト

ファランクス ウォーロック

ヒューリン

古の彼方

35

記憶喪失

奪還

47
15
1

16

10
3
1

4

9
3
0

3

49
16
4

20

9
3
0

3

42
14
0

14

6
2
2

4

290

358

56

精霊剣：地
クマーラの盾
邪眼の魔帽
大地の緑衣

クラダーリング
アーケイングリモア

42
15 10 -1
7 16
41 35
35 35

4 0 3 0 14 6 21
11

4 53
4 11 3 98 110 5 21
4 53
2 2 2

3 3 2
4 4 2
3 3 2
20 20 2
20 20 2
20 20 3

冒険者セット
ポーションホルダー

バッグパック
ベルトポーチ

HHPポーション*5
MPポーション*11
HMPポーション*7

毒消し*3

王竜

虹の輝き
図解ソーサラーの秘術
リムブースト：メタル
リムブースト：リフレクス

-880685101

30

ハーフブラッド

フェイ：ヴァルキリー

コンセントレイション

アーマーアデプト

マイスター：魔術判定

デモンズフェブ

エレメンタルパワー：地

ドラゴンバスター

アンプリフィケイション

マジシャンズマイト

アースブレイカー

神域の魔術

完全なる呪い：威圧

連続拘束展開

コンパニオン

★

1

1

5

1

1

5

1

5

5

5

1

1

1

1

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

-

-

-

自身

-

自動成功

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

魔法ダメ+3

魔術判定+1D

ダメ+［装備している防具の数*SL］

魔術判定+1D

スリップを与えた場合、回復するまであらゆる判定に-1D

〈地〉属性ダメ+［SL*4］

攻撃の対象が「分類：竜、妖魔、魔族」の場合、リアクション-1D、ダメ+［SL*3］

魔法攻撃ダメ+［SL*4］

魔法攻撃+［(SL)D］

〈地〉魔法攻撃+[SL*4]

マジックフォージの効果に+【知力基本値】

魔法攻撃で1点でもダメを与えたら威圧。スキルやアイテムで回復できない

ファストドロウをラウンド1回使用でき、スキルやアイテムで無効にできなくなる

専用アイテム取得

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルン プレパレイション

エレメンタルウェポン

ウェイクアップ

ダイアナザーデイ

フォワードムーブ

ファストドロウ

ランニングセット

ソードマジック

チェンジファング

死に至る呪い

ブーストフォース

スタイル：キドウ

三重並列詠唱

アースバレット

異才：クエイク

リゼントメント

ホーミングヒット

大いなる怒り

ミラーアタック

インプロージョン

マジックフォージ

ブーストフォース

1

1

3

1

1

3

1

1

5

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

6

3

6

6

6

5

3

5

6

F3

6

12

F3

6

3

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

イニシアチブ

ムーブ

ムーブ

レガシー

マイナー

マイナー

マイナー

効果参照

メジャー

メジャー

メジャー

効果参照

判定直前

判定直前

判定直後

効果参照

DR直前

マジックフォージ

効果参照

20m

20m

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体※

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

魔術

自動

自動

自動

自動

自動

魔術

自動

自動

自動

自動

自動

魔術

魔術

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

シナリオ1回

ラウンド1回

ラウンド1回

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1回

シーン1回

シーン1回

セットアップのスキル２つ使用。片方はバートルスキル

精霊剣取得

ダメ+[SL*3]

HP［CL*10］点回復、BSすべて回復

戦闘移動。突入のみ

「対象：(SL+1)体」

「タイミング：マイナー」のスキルを使用

対象に白兵攻撃。攻撃後離脱

ダメ+［SL*4］。クリンナップごとにMP3点消費

魔法攻撃を「対象：場面（選択）」「射程：視界」に変更

〈地〉属性魔法攻撃+知力

魔法ダメ攻撃と同時に使用。ダメ+［SL*3］

メジャーの魔術を3つ使う

〈地〉2D+5［スリップ］

〈地〉2D+20［スリップ］

魔法攻撃と同時使用。ダメ+［CL*10］「対象：単体※」

命中判定直前使用。その攻撃にリアクション不可

魔法攻撃の命中判定直前使用。ダメ+［CL*5］

攻撃の命中判定直後使用。ダイス1個の出目を6に変更

魔術攻撃がクリした時使用、魔防を0とみなしダメを与える

ダメ+［(SL*2)D］

［SL*20］点以下のMPを使用。使用したMP1点につき2点ダメアップ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルン 魔術の王

エレメンタルガード

ニゲイト

イモータルブラッド

異才：カウンタースペル

異才：チャージマジック

エンラージリミット

トレーニング：知力

フェイス：グランアイン

エンシェントノウリッジ

マシンリム

マシンアーマー

スペシャリストⅠ：地

スペシャリストⅡ

スペシャリストⅢ

バイタリティ

イミューンウェイト

トレーニング：筋力

オウルアイド

サーチリスク

シックスセンス

スティグマ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

F1

効果参照

DR直後

判定直後

戦闘不能

効果参照

クリンナッププロセス

視界

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

防御中1回

シーン1回

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1回

魔法攻撃のDRと同時に使用。Ｆ1点につきダメ+5D

ダメ-［武器攻撃力/2］

クリティカル打ち消し

戦闘不能を回復しHPを1D点にする

「分類：魔術」のスキルを打ち消す

リゼントメントを再使用

アイテムの所持重量筋力基本値*2

知力基本値+3

ダメ+2

火の時代より古い時代に関する知識判定+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルン フェザー

フックダウン

ベアアップ

マジックキャンドル

マジックノウリッジ

モンスターロア

ストームソーサリィ

マスタースタイル

ゴッデスブレス

ダークストーク

クレバーアスレチック

クリアバスケット

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1
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