
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

天音　世良

モルフェウス
オルクス

UGNエージェントB

21

感染

義理の両親

破壊

裏切られた

大学生

女

33

1
3
1
3

0
1
0
0

0
3
0
0

1
7
1
3

23
15
15
20
40

11 1
1 1 3

UGN 1

創造の掟

創造主の御手

射撃
　　
射撃
　　

6r+14
0

6r+14
0

21

42

浸食7+5=12
浸食7+8=15 範囲

浸食7+8=15
浸食7+11=18 範囲

0 0

D:錬金術師
S:仇/ジャーム
バイラルコード

アーナイル

毒島縁

執着 憎悪

黄金錬成
コネ:要人への貸し
ウエポンケース
思い出の一品

サイドリール
メモリー

12 14

ワーディング

リザレクト

黄金錬成

コンセントレイト:モルフェウス

ペネトレイト

ギガンティックモード

ハンドレッドガンズ

ジャイアントウエポン

オーバーロード

デトネイトモード

猫の道

★

0

3

3

1

1

3

1

1

1

1

-

1d10

-

2

3

3

3(5)

2

3

3

オート

気絶時

常時

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

マイナー

オート

オート

視界

-

至近

-

武器

武器

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

-

-

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

対決

対決

対決

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

80

120

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

常備化PをLv×10

C値減少

装甲無視.D-1

対象変更.武器破壊

Lv*3+4(+5)の射撃武器

武器の固定値+5

武器の固定地2倍.武器破壊

武器の固定値2倍.HP5失う,武器破壊.シナリオLv回

領域を利用して近道を作る

一人称:私　二人称:君
厳しいながらもなんだかんだ娘には寛容な両親、甘やかしてくれる年の離れた兄と我儘な妹の5人家族だった。
しかし家族は世良が15歳の時にオーヴァードとジャームの戦いに巻き込まれて死んでしまう。
世良は死の間際にUGNエージェントだったそのオーヴァードによって感染し一命を取り留めたが、家族が死んだことによる精神的なストレスにより1年間意識不
明のままだった。
世良が目覚めた時、彼女の世界は一変していた。

知らない場所、知らない力、知らない人たち。
家族を失い錯乱した彼女は自殺を試みるも彼女を救ったエージェントの説得や励ましによりなんとか思い留まる。
それから世良はそのエージェントが後見人として世良の両親となり、オーヴァードとしての教育を受けることを自分から願い出た。
これ以上自分のような人間を増やさないために…

とはいえ自分が楽しくなければ助けた人も笑顔になれないというのがモットーなので明るく生きる

危ないことが得意ではない。
直接的な戦闘を嫌がる傾向にあるが、子供や自分が守るべきと感じたものに対しては自分が出張る事で危険から遠ざけようとする。

遺産蒐集列車にて兄と邂逅
兄の罪ごと背負って笑顔で生きていくと決意した
罪を清算→より多くの人を救うために生きる
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