
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ミア＝ルガル

リカント

野伏

10

670

獣変貌

男 34

家族から探されている
田舎で育った
のっぴきならねぇ経歴表（下記参照）

9

8

8

6 4 19 3

8 5 22 3

8 6 22 3

9 7 24 4

7 6 21 3

5 6 19 3

グラップラー

コンジャラー

プリースト/賢神キルヒア

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー10

4

1

2

9

3

6

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

全力攻撃

武器習熟A/格闘

頑強

超頑強

変幻自在220

225

2120

IB39

2120

2123

2120

1-286

1-281

1-279

2-228

1-282 交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

リカント語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

ガゼルフット

ビートルスキン

リカバリィ

ジャイアントアーム

0

10 13 13 13

0

0

ポイントガード 1 +1

14

0

0グラップラー

ハードノッカー

スタンパー

ミスリルソード

頭突き

グラップラー専用。パンチを強化

グラップラー専用。キックを強化

切断属性のこぶし

1H拳

1H#

1H

1H#

5 1

5 -1

15

1 2

14

12

13

2

11 14 10

11 14 20

10 14 25

10 0 1

3 17 51 14 0 84

0/× 12 14 13 40

操霊魔法

神聖魔法

魔動機術

4

1

2

7

4

5

聖印＋コンバットメルメルメイドカチューシャ

ウサギのピアス

コンバットメイドグラス

幸運のお守り

変異のためつけられない

魔法の発動体

信念のリング

変異のためつけられない

追いカチューシャ（ステラの）＋キルヒア聖印

聞き耳判定＋2

戦利品判定＋1

変異のためつけられない

精神抵抗+1

変異のためつけられない

のっぴきならねぇ経歴表…悪夢よりの帰還者（変異＋1）、変異(5.3)「体にとげが生えている」ダメージを受けたとき受けたダメージの半分
を相手に与える。
・怨嗟の刺（5.3）…与えられたダメージの半減ダメージを返す。
・双鋭刃(2,4)…ウルヴァリンできる。戦意が高まったとき「二刀流」を習得（オート2回攻撃）。手に武器が持てなくなる。指輪、腕輪はす
っぽ抜ける。
魔法の発動体のミスリルソードになる。（魔法は使える）
・浸蝕の発露(6,1)…力が欲しいか。主動作で発動。MP-10減らし1d6を2回振る。振った値に対応する値が+12（ボーナス＋2）重複×。こ
の効果を使うと浸食度＋1。
・「魚人見習い」両足ひれ。足に流線型の鱗が生えている。移動力-5。水中のペナルティを受けない（呼吸は出来ない）。
・「戦鬼の証明」10cmの長い角が生える。頭突きができる。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ミア＝ルガル

冒険者セット

スカウト用ツール

救命草x9

魔香草x2

ヒーリングポーション

ヒーリングポーション

アウェイクンポーションx5

保存食x2

水袋x7

アンロックキーx3

月光の魔符＋1x3

陽光の魔符＋1x2

魔晶石（3点分）x20

マナチャージクリスタル(５点)

知性の指輪x4

俊足の指輪x5

雫のブレスレット

検体プレート

眼鏡

通話のピアス

---アンネくんの荷物----------

女神のヴェール

叡智の指輪x2

聖印(キルヒア)

冒険者セット

保存食(６日分)

検体プレート(アンネ)

スカウト用ツール

魔晶石5点x3

炎条の刃

魔晶石20点

日記とペン

月光の魔符+1x2

陽光の魔符+1x2

ショートソード＋１

ライロックエッジ

クロースアーマー

バックラー

743 743
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