
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

マリア・フロウ

フロウライト

哲学者

3

940

魂の輝き、鉱石の生命、晶石の身体

(精神的に）女 108

命を助けられた事がある
異種族の友人がいる
旅をしたことがない

5

1

13

8 13 2

8 13 2

17 18 3

8 1 10 1

6 19 3

16 1 30 5

コンジャラー

セージ

アルケミスト

3

1

1

魔法拡大/数

魔法収束

226

227

交易共通語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

パラライズミスト

0 0

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

2

5

ストーン
射程10m

1H投 1 0 12 0 6

冒険者セット

ぬいぐるみ

ぬいぐるみ

袋

マテリアルカード緑Bx8

▼マテカB消費分x4
2860

3 13 39 0 5 19

4 0 4 8 54

操霊魔法 3 6

ヴェール

ロングマント

魔法の発動体

アルケミーキット

マリアなだけにマリアヴェール

くるぶし丈のフード付き

カードが飛び出る不思議な箱！

　断崖絶壁に出土しちゃったフロウライト。覚醒と同時に死を覚悟したが、通りすがりの魔法使いによって救助された。
　ちなみに、この時に描かれた魔法使いの印が身体のどこかにある（消すことは可能だったが、彼女が望んで残してもらった）

　しばらく魔法使いと一緒に暮らしていたが、ある時から魔法使いが訪れなくなり、あずかり知らぬ所で天寿を全うしたのだろうと解釈して
いたが、ふとした事から生存を確信。命の恩人であり、友人であり、父でもある魔法使いに再びまみえるために旅立った。

　死を確信しながら誕生したり、100年近く待ってからようやっと旅立ちを決意するなど、ちょっとずれた感覚の持ち主。

「貴方がたに魔法の援護を。お気になさらないで下さい、無尽蔵でございますわ」
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