
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

東雲 帝人（しののめ ていと）

ソラリス
オルクス

ネゴシエーター

26

憤怒

資産家

闘争

探偵

男

33

0
1
2
5

0
0
0
1

1
0
0
2

1
1
2
8

24
4
4
9
18

10
4 4

レネゲイド 3

　　 0

0 0

対抗種
家族

日下部仁

信頼
純愛

好奇心

苦痛
隔意
嫌悪

24

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾ：ソラリス

絶対の恐怖

要の陣形

抗いがたき言葉

力場の形成

領域調整

力の法則

完全なる世界

地獄耳

猫の道

★

0

2

1

2

5

5

1

3

3

★

★

-

1d10

2

3

3

2

3

2

4

6

オート

気絶時

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

メジャー

メジャー

メジャー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

メジャー

オート

メジャー

視界

-

視界

視界

視界

-

視界

-

シーン

自身

3体

単体

単体

-

単体

-

自動

自動

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

↓100

100

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリ値-Ｌｖ（下限7）

＜交渉＞　攻撃力+Ｌｖの射撃攻撃、装甲無視

組み合わせた行動の対象を３体へ変更、シナリオＬｖ回

射撃攻撃　命中したらシーン中対象のあらゆるダイス-Ｌｖ個

ラウンド中対象のあらゆる攻撃力＋「Ｌｖ*２」

エフェクトを組み合わせた判定ダイス+Ｌｖ個

自分以外が行うダメージロール直前に使用。ダメージを＋「Ｌｖ＋１」Ｄする。１Ｒ１回

組み合わせた攻撃の判定ダイス+「Ｌｖ+1」個。また、この攻撃へのリアクションのクリ値を+1.

とある資産家の生まれ、兄、妹の三人兄弟。（次男坊）
１０代も半ばを過ぎた頃、家族をジャームに襲われ怒りの中覚醒した。覚えているのは兄だけ。
本来は家に残り兄を支えるつもりであったが、家族とは違うものになった自覚が有り、父親と喧嘩する形で外に飛び出す事になった。
基本は好奇心旺盛で面倒事をしょい込むタイプ、謎が解けると気持ちイイよね。そんな性格なので、現在は探偵業をして暮らしている。
育ちが良いのでぐうの音も出ない程紳士。
尚、正義感もやや強めで、何かしらの闇を暴いた際には何かしらの報復があるよ、きっと。

夜中に忍び込んで大事な物を盗んだりね。（もしかして：怪盗との二足のわらじ）
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