
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エリアナ・コルティス

プリースト

メイジ

アコライト

ウォーリア

ヒューリン

神官

12

女性

17

平凡

憧憬

21
7
0

7

15
5
1

6

12
4
0

4

9
3
2

5

9
3
1

4

26
8
3

11

14
4
1

5

117

120

5

永氷柱
ホーリーシールド

ビレッタ
クルセイダーガーブ

叡智の指輪
高位聖印

アームズマスタリー：打撃（命中1D）シールドストライク
ホーリーガード

至近 -1 9 0 0 0 0 0
0 0 0 6 1 -1 0

2
-1 5 1 -1

2

6 0 4 0 11 8 12
2 4

１ 2
7 13
8 4 3 16 15 7 11

3 2 2

4 4 2
6 6 2
4 4 2
5 5 2
5 5 2
5 5 3

冒険者セット
祝福の花

ファインポイントアーマー
ポーションホルダー

バックパック
ベルトポーチ
MPポーション
ランチボックス

にく
野菜

ハイMPポーション
果実

乗用馬
退魔軟膏

58254 028

16

オールラウンド

プロテクション

バッシュ

アームズマスタリー：打撃

ヒール

アフェクション

ヘイスト

クイックヒール

ホーリーガード

キュア

シールドストライク

ギフト

ホーリーウエポン

マジックブラスト

コンセントレイション

★

5

3

★

★

★

4

1

1

1

2

1

2

1

1

-

3

4

-

4

-

3

５

-

5

-

-

4

3

-

パッシブ/メイキング

DR直後

メジャー

パッシブ

メジャー

DR直後

セットアッププロセス

イニシアチブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

ダイスロール前

メジャー

ムーブ

パッシブ

-

20m

武器

-

20m

20m

20m

-

-

20m

-

-

20m

-

-

自身

単体

単体

自身

単体

単体

単体

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

-

自動成功

命中

-

魔術

自動成功

魔術判定

自動成功

-

魔術判定

-

自動成功

魔術判定

自動成功

-

-

1/MP

-

打撃

-

SL1

-

シーン1回

-

-

盾装備

シナリオ1回

-

-

-

任意3つの【能力基本値】＋1。

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

武器攻撃。ダメージ＋［（SL）D］。

武器攻撃の命中判定＋1D。

【HP】［6D＋CL×3］点回復（聖印計算済）。

：対象がダメージを受けるダメー ジロールの直後に使用する。そのダ メージを0に変更する。 　神に祈ることによって、対象を神の 慈愛で守るスキル。

対象に行動値増加を行なう。対 象の【行動値】に＋［（ＳＬ）Ｄ］する。 この効果はラウンド終了まで持続する。

ヒールを使う

物防+SL、魔防＋SL×2

状態異常回復

命中判定+SL、ダメージ+SL×2

ダイス+2D

武器攻撃ダメージ[SL×3]シーン終了まで

魔術の対象を範囲[SL×2]体に変更

魔術判定[+1D]

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エリアナ・コルティス ホーリーアーマー

レイズ

ハイプロテクション

スピリチュアルウエポン

デボディション

ヒールオール

トランセンド

ディバインフォース

ミトスノウレッジ

ファーストエイド

トレーニング

ハンズオブライト

バイタリティ

フェイス：アエマ

ヒストリー

トレーニング

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

10

-

8

10

-

10

20

-

FP1

メジャー

メジャー

パッシブ

セットアップ

マイナー

ヒールと同時

判定直後

ダメージロール直前

パッシブ

メジャー

戦闘前

20m

20m

-

20m

-

視界

20m

20m

至近

単体

単体

自身

単体

自身

場面

単体

単体

単体

自身

魔術判定

魔術判定

-

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

なし

器用

自動成功

-

-

-

シナリオ[SL×1]回

シナリオSL回

シナリオSL回

シーンSL回

シナリオ1回

-

防御力[SL×2] シーン終了まで

戦闘不能回復[2D]

プロテクション効果[+5+SL×3]

武器攻撃ダメージ＋10

アコライト、プリーストの魔術＋5D

ヒールを味方全員に

判定+3

ダメージCL×5

神話や伝説について知っているかどうかの判定に＋1d

対象が戦闘不能の時に有効。難易度10の【器用】判定に成功した場合、戦闘不能を回復し【HP】を1にする。対象は行動済となる。

精神基本値に＋3する。

ダメージ軽減魔術に＋1d

HPを＋CLする

国や町の歴史を知っているかに+1d

筋力基本値に＋3する。
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