
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アンセム・ロールス

ウォーロード

モンク バイキング

ヒューリン

海賊

11

女

14

師匠

夢

24
8
3

11

24
8
2

10

9
3
2

5

8
2
0

2

8
2
0

2

21
7
1

8

6
2
0

2

134

86

4

ネヴァーフアックスS1

海賊帽子S1
水氷の鎧

トリックマント
手入れ道具

至近 -2 19 0 0 0 -2 0

1
-2 10 3

5
1

10 0 5 0 8 7 16
13

8 33
3 16 11 5 16

4 9 2

2 2 2
10 10 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

HPポーション
MPポーション*2
冒険者セット
バックパック
ベルトポーチ

精霊：水のクリスタル
抵抗：スリップのクリスタル

172631

8

ハーフブラッド

アームズマスタリー：斧

バッシュ

バーサーク

スマッシュ

スラッシュブロウ

ボルテクスアタック

ハイボルテージ

アームズロジック：斧

ファストセット

ストラグルクラッシュ

セルフプライド

アクアスタンス

スキップジャック

ランナップ

★

1

5

5

1

1

1

2

1

1

1

3

1

5

1

-

3

2

4

2

5

9

4

6

2

パッシブ

パッシブ

メジャー

マイナー

マイナー

DR直前

効果参照

パッシブ

パッシブ

ムーブ

メジャー

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

マイナー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

-

武器

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シーン1回

シナリオ1回

両

遊泳

遊泳

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

命中判定+1D

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武器攻撃のダメージ+[SL*3]　リアクション判定-1D

ダメージに+【筋力】

ダメージ+[(SL*2)D]

ダメージ+[CL*10]

ダメージ+[SL*4]

命中判定+1D

「タイミング：マイナーアクション」のスキルを同時に使用する

<バッシュ>による攻撃を2回行う　2回目はダメージ+2D　1回目が外れた場合は2回目は行えない

ダメージ+[(SL)D]

「使用条件：遊泳」のスキルを使用可能

命中判定+1D　ダメージ+[SL*4]

戦闘移動、あるいは離脱を行う

ドゥルガーラの街で海賊として夢を追う少女。
父親も海賊であり、その影響もあって海賊をやっている。
何だかんだでギルドのリーダーになったが、自分の力で作ったものではないため、満足はしていないようだ。
エルダを母に持つが、一度も会ったことがないため自分の中にエルダの血が流れていることを知らない。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アンセム・ロールス アイアンフィスト

ソウルバスター

レイザーシャープ

ディーバ：エルダ

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：精神

バイタリティ

フェイス：リアール

ゴッデスブレス

バトルマニア

イミューンウェイト

ホームランド：ドゥルガーラ

セイラーノウリッジ

ヒストリー

ストリートワイズ

レガシーサイン

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

格闘

シナリオ1回

遊泳

ｸﾗｲﾏｯｸｽ

シーン1回

ダメージに+【精神】

ダメージ反射

ダメージ+1D

コスト-1　フェイト4点スタート

筋力基本値+3

器用基本値+3

精神基本値+3

【最大HP】に+CL

ダメージ+3

武器攻撃のダメージに+2

エンゲージしているキャラクターへの命中+2、リアクション判定-1

「移動修正」が0未満の場合±0に変更する

情報収集の判定を振り直す

航海や海での操船についての【知力】判定に+1D

歴史に関する【知力】判定+1D

情報収集を【幸運】判定で行い、+1D

クラスチェンジでレガシークラスを選択できる
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