
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

如月乙女(きさらぎ・おとめ)

モルフェウス
ノイマン

UGNエージェントB

19

無知

母親不在

憎悪

古強者

大学生

女

33

保護者

1
2
3
2

0
1
0
0

0
0
0
0

2
1
5
3
2

25
13
13
18
36

8 1
1 1 4

UGN
裏社会

3
1

フォールンピストル
ショットガン

------------------
ダブル・トリガー[123]

射撃
射撃
　　
射撃

5r+8
5r+7

0
8r+6

-
-

-

8
5

13/15

攻撃に対するﾘｱｸｼｮﾝのC+1、ｼﾅﾘｵ3
対象が至近の場合、攻+2

強化服 1 1 0 0 父が来ていたジャケットを改造したもの

1 0

秘密兵器
如月悠一[RE]
狛渡弾[GR]

幸福感
尊敬

悔悟
不安

携帯電話
ウェポンケース*2
コネ：UGN幹部
コネ：情報屋
サイドリール

12 0

ワーディング

リザレクト

バタフライエフェクト

コンセ：モル

カスタマイズ

マルチウェポン

クリスタライズ

抜き打ち

ラストアクション

万能器具

構造看破

★

0

1

2

3

1

3

1

1

1

1

-

1d10

3

2

2

3

4

3

5

オート

気絶時

Set

Mj

Mj

Mj

Mj

Mj

Auto

視界

-

視界

武器

武器

武器

シーン

自身

単体

自動

自動

白兵/射撃

白兵/射撃

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

白兵/射撃

-

↓100

100%

100%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

任意の判定の達成値+5、ｼﾅﾘｵ[LV]

判定+[LV]D

攻+[装備武器]、達成値-[5-LV]

攻+[LV*3]、装甲無視、ｼﾅﾘｵ3

ドッジ-[LV*2]D、装備武器変更可、ｼｰﾝ1

最後の一撃

「銃口を向けるときは、引鉄を引くときだけよ」

二挺拳銃を操るUGNエージェントの女性。
ある任務で父が死亡した後、父の友人の狛渡弾を頼りに光国支部へとやってきた。
以来、弾を「おじさん」と呼び、親のように慕っている。

リボルバーとショットガンのアンバランスな二挺を使っており、
リボルバーによる牽制・精密射撃の後、ショットガンによる近接戦闘に移るという戦法を得意としている。

「撃つときしか銃を抜かない」をポリシーとしており、よほどピンチにならないと銃を使おうとしない。
ただ、一度抜いたからは相手を必ず再起不能にしている。

性格は明るく前向き。窮地でも「なんとかなるし、なんとかする」がモットー。

●S&W M686・キサラギカスタム(フォールンピストル)
父が使っていた、小ぶりなリボルバー。
レネゲイドを使用した運用を想定されているため、オーヴァードでなければ引鉄を引けないようになっている。
また、レネゲイドを伝えやすい素材で作られており、エフェクトによる射撃を行った場合、弾道を自由に操ることができる。

●Taurus Judge(ショットガン)
散弾が撃てるリボルバー。父のコレクションのひとつ。
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