
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

オルフェウス

ビショップ

バード バード

エルダナーン

闘士

22

♂

23？

親友

探索

30
10
0

10

9
3
0
1
4

18
6
0

6

27
9
1

10

15
5
1

6

39
13
4
1
18

11
3
2

5

204

216

8

アーケンレシェフエングレイブ
S2リンメルシールド（対魔/精神）

S1守護の輪（対魔）
鉄壁の鎧

キングキマイラの翼
稲妻の聖印

マシンアーマー、ホーリーガード
リムブースト・メダル、リムブースト・リフレクス

至近 -1 26 -1 0
9 4 -1
5 7

-2 18 3 -3
1 5 2

4 0 6 0 18 12 15
5 7
2 2 2

3 26
4 0 4 44 43 13 12

2 2 2

6 6 2
4 4 2
6 6 3
10 10 2
10 10 2
10 10 3
18 10 1 29 3

バックパック
ベルトポーチ
冒険者セット
上等な衣服
高級楽器
筆記用具

ポーションホルダー
MPポーションx1
HPポーションx3

ハイHPポーションx1
ハイMPポーションx1

グレートHPポーション
グレートMPポーション
グレートMPポーション

蘇生薬
ウェポンケース
キャップライト

祝福の花
毒消しx1

フェザーアーマー
転送石

聖杯の水×2

47781367

42

フォティテュード

ヒール

ホーリーライト

ビリーブ

ディスコード

アフェクション

シルバリィソング

クイックヒール

アレグロ

ジョイフルジョイフル

アンプロンプチュ

エルダーマジック

ファイトソング

エチュード

プロテクション

★

1

1

5

3

1

1

1

5

3

1

1

1

5

2

-

4

6

-

4

-

-

5

-

7

7

-

-

4

3

パッシヴ

メジャー

メジャー

パッシブ

DR直前

DR直後

パッシブ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

パッシブ

メジャー

判定の直前

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

メジャー

DR直前

-

20m

20m

-

20m

20m

-

-

-

20m

-

-

20m

20m

20m

-

単体

単体

自身

単体

単体

自身

自身

自身

単体※

自身

自身

単体※

範囲

単体

-

魔術

魔術

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

呪歌

自動成功

ｰ

自動成功

呪歌

自動成功

1/ﾗｳﾝﾄﾞ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼｰﾝ

SL/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

1/MP

作成時に精神基本値+3

対象のＨＰを[3D+CL×3]点回復

対象に魔法攻撃。[2D]の貫通ダメージ。対象が「分類：妖魔、魔獣、魔族」で1点でもHPダメージを与えた場合、[威圧]を与える

貫通ダメージを与える魔法攻撃のダメージに+[SL×4]

ダメージ増加。攻撃のダメージ+[(SL)D]。あなたを対象にはできない

対象が受けるダメージを0にする

呪歌判定+1D

ヒールがイニシアチブで使用可能

呪歌判定+[SL×2]

対象を未行動にする。Crt：コスト0

判定を呪歌判定で代用判定

魔術判定+1D

すでに使用した「使用条件：シナリオ～～回」のスキル１つの使用回数を1増やす

ダメージ増加。攻撃のダメージ+[SL×2]。シーン終了まで持続

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

《ヒール》　6D+66　（CL22:+66　稲妻の聖印:+2D　祝福の花:+1D）
《ヒール》　4D+66　（CL22:+66　祝福の花:+1D）　女神のネックレス装備時
《ホーリーライト》　2D+81　判定+1D
　　（ビリーブ5:+20、ライトバースト5:+20　ホロウライト5：+20　粛清の光3：+21）
《ディバインライト》　2D+91　判定+1D
　　（ビリーブ5:+20、ライトバースト5:+20　ホロウライト5：+20　粛清の光3：+21）
《ディスコード》　5D
《プロテクション》　2D+24　（ハイプロテクション5：+20　アーケンレシェフエングレイブ：+4）

呪歌判定+1D+10+1　（シルバリィソング　アレグロ５　守護の輪）
魔術判定+1D　（エルダーマジック）

11/03 １０日目終了　758213
売却

購入
-240400　キングキマイラの翼
 -10000　グレートHPポーション
 -30000　グレートMPポーションx2

闘士である親の元に生まれ育てられた（見た目）青年。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

オルフェウス

リムブースト・メダル
庇護の鏡

リムブースト・リフレクス
転移の呪符
稲妻の聖印
稲妻の槌

稲妻のマント
女神のネックレス

メリアの歌声

ラバーズベスト
└　解説

アーケンレシェフエングレイブ（装備中）

クイックソング

ディバインライト

ハイプロテクション

デポディション

ライトバースト

ホーリーガード

ヒールオール

ホロウライト

バリア

粛清の光

キュア

サーチリスク

トレーニング：知力

マシンアーマー

トレーニング：筋力

エンラージリミット

マジックキャンドル

トレーニング：精神

トレーニング：感知

マシンリム

バイタリティ

ファーストエイド

2

1

5

2

5

3

1

5

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

10

-

10

-

-

-

-

-

-

5

6

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

メジャー

パッシブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

《ヒール》

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

効果参照

至近

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

効果参照

単体

自動成功

魔術

-

自動成功

-

-

自動成功

-

-

-

魔術

魔術

器用

SL/ｼｰﾝ

SL/ｼﾅﾘｵ

SL/ｼﾅﾘｵ

「タイミング：メジャーアクション」「判定：呪歌判定」「分類：呪歌」と同時に使用。そのスキルをセットアップで使用可能となる。

対象に[2D+10]の貫通ダメージ。対象が「分類：人間、霊獣、竜」で1点でもHPダメージを与えた場合、[威圧]を与える

プロテクションの効果に+[5+SL×3]する

効果をダイスで求めるスキルに有効。魔法攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行う「分類：魔術」のアコライト、プリーストのスキルの効果+5D。メインプロセス終了まで持続

ホーリーライトとディバインライトの魔術判定+1D、ダメージに+[SL×4]

物理防御+SL、魔法防御+[SL×2]

ヒールと同時に使用。ヒールを「対象：場面（選択）」「射程：視界」に変更する。

ホーリーライトとディバインライトのダメージに+[SL×4]

メインプロセスで複数回行われる攻撃に対して1回ずつプロテクションを使用できる。

ホーリーライト1とディバインライト1のダメージに+[SL×7]する。さらにこのダメージはスキルやアイテムによってダメージ軽減できない。

対象が受けているバッドステータスをすべて回復する

危険感知+1D

知力基本値+3

物理防御力に+2、魔法防御力に+1

筋力基本値+3

重量制限が筋力基本値×2になる

自身の存在するエリアの明度を2または3に変更する。シーン終了まで持続。Crt：コスト0

精神基本値+3

感知基本値+3

筋力基本値、器用基本値、敏捷基本値に+1

最大HPに+CLする

難易度10の【器用】判定に成功した場合、対象の戦闘不能を回復しＨＰを1にする。対象は行動済みになる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

オルフェウス サンクチュアリ

トレーニング：幸運

ホーリーオーダーⅠ

ホーリーオーダーⅡ

ホーリーオーダーⅢ

トレーニング：敏捷

1

1

1

1

1

1

12

-

-

ムーブ

パッシブ

効果参照

戦闘前

《プロテクション》

パッシブ

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1/ｼﾅﾘｵ
「対象：単体」のプリースト、アコライト、ビショップの「分類：魔術」を「対象：十字（選択）」「射程：0Sq」に変更する

幸運基本値+3

ホーリーアーマーかホーリーウェポンかホーリーワードと同時に使用。Ft1消費。「対象：単体」を「対象：範囲（選択）」に変更する。

ホーリーアーマーかホーリーウェポンかホーリーワードと同時に使用。Ft1消費。そのスキルを戦闘前に使用する。

Ft1消費　プロテクションを「対象：範囲（選択）」に変更

敏捷基本値+3
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