
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

愛結　奏(きずな　かなで)

ハヌマーン
ハヌマーン

UGNチルドレンA

12

犠牲 自傷

女

32

2
2
2
2

1
0
0
0

0
0
0
3

3
2
2
5

28
6
6
11
22

2 1
1 1 4

UGN1 4

使い古された刀 白兵 2r+2 3 5

0 0

18

ワーディング

リザレクト

子羊の歌

援護の風

無音の空間

七色の声

蝙蝠の耳

★

0

5

7

1

1

1

-

1d10

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

幼い頃に家族に捨てられ、死にそうになっていたところをUGNに拾われた中学生の女の子
元気で明るく、真面目だがちゃんとふざけたりもするため友達も多い委員長のような人
UGNに拾われてから一時期UGN職員として働いていたが小学生に上がったくらいのときに力の使い方を教えてもらい、そのままチルドレンとして活躍し始めた
刀剣や重機の使用は苦手であり、戦闘は苦手な分野だが、自分の力でできる限り人がシナないようにと願って訓練に明け暮れている
自分を拾ってくれて育ててくれたUGNエージェント、力のない自分を優しく受け入れてくれたUGN支部、実を守るすべを教えてくれたUGN
そして人の優しさを教えてくれた仲間たちのことを非常に大事に思っている
その反動なのかはわからないが任務中や業務中になにか一つでも小さなミスをすると誰の目にも触れないところで自身の手足を切り落としたりする自傷性、被虐
性を持っている
職員やほかエージェントたちに何度も止められているがこれだけはやめる気配がない
精神安定剤なども投与されたことがあるがなぜか効かないらしい
最近では危険な潜入任務などにも率先して参加したがり、一番危険な役回りをやろうとするので基本的に業務中心となっている
刀は使い古されており、新しいのを買うように何度も言われているが、頑なに拒否している
理由は「新しいものをもらうほど私はできてはいません」「それに新しいのだと私への罰が軽くなっちゃう気がして・・・」などとほざいているらしい
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