
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

シルヴィア(森喰いの轟狐姫シルヴィア)

ライカンスロープ

戦士

9

2190

暗視/獣人の力/獣化/弱点(銀+3)

♀ 17

8

8

6

11 12 31 + 2 5

7 9 24 4

12 10 6 36 6

15 9 32 5

8 4 18 3

11 9 26 4

ファイター

レンジャー

エンハンサー

ライダー

9

7

7

8

タフネス

治癒適正

不屈

武器習熟/スピア

精密射撃

防具習熟A/盾

鷹の目

全力攻撃

2122

2122

2123

221

IB30

IB31

IB30

IB36

交易共通語

汎用蛮族語

ライカンスロープ語

○ ○

○ ○

○ ○

ﾋﾞｰﾄﾙｽｷﾝ

ﾏｯｽﾙﾍﾞｱｰ

ｷｬｯﾂｱｲ

ｽﾄﾛﾝｸﾞﾌﾞﾗｯﾄﾞ

ﾘｶﾊﾞﾘｨ

ｼﾞｬｲｱﾝﾄｱｰﾑ

ﾃﾞｰﾓﾝﾌｨﾝｶﾞｰ

高所攻撃

騎獣強化

攻撃阻害

ﾁｬｰｼﾞ

人馬一体

特殊能力解放

獅子奮迅

超高所攻撃 ｻｰﾏﾙﾏﾝﾄ野伏化

鎧専用化
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ﾅｲﾄｼｰﾙﾄﾞ
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-3
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2

1

12ファイター

ﾉｰﾏﾙﾗﾝｽ
騎乗時追加D+2

1H 20 -1 13 10 16 30

騎獣専有証

ﾌﾞﾚｰﾄﾞﾎｰﾝ

騎獣用甲冑

真紅の護符

騎獣縮小の札Ⅱ

ﾃﾞｨｽﾌﾟﾚｯｻｰｶﾞｼﾞｪｯﾄ

ﾄﾘｰﾄﾎﾟｰｼｮﾝ@PI
ﾌﾙﾑｰﾝﾎﾟｰｼｮﾝ@PI

32470

3 26 78 10 12 124

11/× 0 16 15 36

ｺﾞｰﾙﾃﾞﾝ耳栓

仮面

小熊の爪

野伏ｻｰﾏﾙﾏﾝﾄ

宗匠の腕輪

不撓のﾊﾞｯｸﾙ

黄金の拍車

ﾎﾟｰｼｮﾝｲﾝｼﾞｪｸﾀｰ

雷鳥の羽衣

ﾎﾟｰｼｮﾝｲﾝｼﾞｪｸﾀｰ

対呪歌精神抵抗力判定+2

金属製

熊筋+1(筋力B+3)

炎・水・氷属性-1(野伏1000G)

壊すと+14

ｶﾞﾝや魔法の矢の攻撃を精神抵抗力判定で半減する

騎獣(動物/幻獣)の移動力+5

補助動作でｾｯﾄ済みのﾎﾟｰｼｮﾝ使用可能,ｾｯﾄには10分必要

雷属性-3

補助動作でｾｯﾄ済みのﾎﾟｰｼｮﾝ使用可能,ｾｯﾄには10分必要

遊び半分に産まされ、中途半端に自我が芽生えた頃に野生に捨てられた少女。
そこには野生で生ける逞しい野生児の姿等なく、殺すか殺されるかの生死の世界しかなかった。
身体はぼろぼろになり、死の淵を彷徨い、生きる物すべてを憎んだ彼女は、ライカンスロープに浚われ、同族にされてしまう。
もはや人族でも蛮族でもなくなってしまった彼女は、人族と蛮族両方に復讐を誓う。
像と龍に乗り戦うロストフォーの一人。

「森喰い/生命抵抗力/生命抵抗力/消滅」○常動型。無数の蟲の大群が周囲の物を喰らい尽くす。
毎ラウンド開始時、能力者から半径100m以内にいる全ての敵対キャラクターに対し、1d6点の土属性魔法ダメージをHPとMPに与える。
また、与えた全ダメージ中最高値分、能力者のHPとMPが回復する。
この能力は、能力者が気絶及び死亡すると消滅する。
「第一階層：生理的欲求」○常動型。生の為に貪り尽くす蟲達を操る。
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