
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

上泉レイナ

サラマンダー
サラマンダー

レネゲイドビーイングA

不明(見た目18歳)

無知

旧き記憶

闘争

旅

高校生

女性

36

好敵手

4
0
2
2

1
0
0
0

2
1
0
0

7
1
2
2

36
4
4
9
18

5 1
1 1 1

UGN
裏社会

2
2

氷炎の剣
炎刀一閃

白兵
白兵

7r+3
10r+3

6 Lv+6
Lv+14

氷炎の剣使用。
装甲値無視。1+4+5

レザージャケット 4 2

2 0

守護天使(シティガーディアン)
坂月那岐

仲間
好奇心 殺意

コネ:噂好きの友人
コネ:情報屋

6

ワーディング

リザレクト

C:サラマンダー

氷炎の剣

氷の回廊

結合粉砕

炎の刃

ヒューマンズネイバー

オリジン:ヒューマン

熱感知知覚

★

0

2

1

1

3

4

1

1

★

-

1d10

2

3

1

4

2

-

2

オート

気絶時

メジャー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

常時

マイナー

視界

-

-

至近

至近

-

武器2

至近

至近

シーン

自身

-

自身

自身

-

-

自身

自身

自動

自動

シンドローム

自動

自動

シンドローム

白兵

自動

自動

-

↓100

-

-

-

ピュア

-

RB

RB

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv(下限値7)

武器を作成する。

飛行状態で戦闘移動。距離+[Lv*2]m

ダイス+Lv個。装甲値無視。

攻撃力+[Lv*2]。

衝動判定+Lv個。浸食率+5

エフェクトを使用したあらゆる判定の達成値+Lv

とある高校に通っている高校3年生。その正体は年齢不詳のレネゲイドビーイング。
過去に実在した剣豪たちの伝説を元に誕生した(あくまで「実在した」なのでオリジンはヒューマン)
現在はUGNに協力する立場である。

上泉レイナ　女性　年齢不詳のレネゲイドビーイング。
キャライメージ:ラクシュミー・バーイー(Fate)
(なんやかんや悩んでたらピッタリすぎるキャラが実装されました)
「実在した剣豪たちの伝説」を元に生まれた存在。あくまで実在した剣豪たちが元なのでオリジンはヒューマンである。
過去は不明だが、現在はUGNに協力しながら何故か学生生活を満喫している。ちなみに3年生。

性格としては結構古風な性格だが優しく真面目。
そして、若干天然(になるといいな)。

戦闘ではサラマンダーのエフェクトで刀を作成しつつ接近。そのまま相手を斬り裂く。まあ、結構よくある剣士型。
・守護天使(シティガーディアン)と呼ばれる訳。
　上泉レイナが通う学校には、こんな言葉がある。
　「怪事件あらば上泉に相談すべし」と。
　その名の通り、上泉レイナは数多の事件を解決してきているのだ。中にはレネゲイド絡みの事件も存在していた。無論ただの事件、というかただのお悩み相談
もあった。けれど、上泉レイナはなんだかんだで解決してきているのだ。

　……本人としては、「面白そうだ」と思っているだけなのだが。
上泉レイナ　女性　年齢不詳のレネゲイドビーイング。
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