
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
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技
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体
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心
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2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP
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腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アルム・ナオ・オルグ

グラスランナー

密偵

4

950

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

男

本来とは異なる性別として育てられた
故郷の場所を知らない
5人以上の兄弟姉妹がいる

15

0

10

7 22 3

7 2 24 + 2 4

4 1 5 0

17 17 2

3 1 14 2

14 3 27 4

フェンサー

スカウト

バード

アルケミスト

ライダー

1

3

4

1

2

ターゲッティング

シュアパフォーマー

1-280

2-233

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

グラスランナー語

○ ○

○

○

○

○ ○

○ ○

バラード

【終律】冬の寒風

モラル

【終律】夏の生命

遠隔指示

騎獣強化

ヒールスプレー

0

0

1 4 5 1

0

クロースアーマー 1

5

2

2フェンサー

所持品：明音のフルート
歌唱不可、必要巧奏値-1

2H 0 0

3 26 78 5 2 29

4/× 7 6 8 0

アルケミーキット

疾風の腕輪

[魔神化血清(特殊)]
死亡するたび、魔神化し蘇生します。
本来は死体に使う物だが、勘違いから事前に使っておくタイプになった。

[経歴]
中性的なグラスランナーの男性。
子供の頃、悪徳の都と呼ばれるヴァイスシティで怪しい人物に"保護"してもらい、同じく保護された他の5人の人族と一緒に様々な技術を学ん
だ。
アルムはグラスランナーである事を活かして変装技術を学び、10年間男児・女児として密偵としての仕事をしていた。
同じ街でずっと同じ仕事を続けるのに飽きて、良い機会があれば旅をしてみたいと思っていた所、
育ての親である男が街に現れた魔神に襲われ死亡したのを見てチャンスだと考え、混乱に乗じてヴァイスシティから1人抜け出し
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(消耗チェック)

/合計

アルム・ナオ・オルグ

スカウト用ツール

冒険者セット(+フック)

明音のフルート

保存食(一週間分)x2

着替えセットx2

かつら

<ホース>の騎獣契約証

<ダウレス>の騎獣契約証

騎獣用革鎧

救命草x8

ヒーリングポーションx3

アウェイクポーションx2

マテリアルカード【緑・B】x20

マテリアルカード【緑・A】x4
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47 47
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