
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ジルベール・A・セラス

ウォーリア

バーサーカー バーサーカー

アルカード

封印

2

男

500

紛失

奪還

12
4
2

6

12
4
2

6

9
3
1

4

10
3
0

3

7
2
1

3

9
3
0

3

6
2
0

2

45

33

5

ファルクス

クロスアーマー
マント

至近 -1 12 0 0 0 -3 0

3
1

6 0 4 0 3 7 11

5 12
4 4 3 4 11

3 2 2

3 3 2
6 6 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
ＨＰポーション
MPポーション
ベルトポーチ
バックパック

519

10

ダークファング

バッシュ

AM:両手剣

バーサーク

ソウルヒート

ブルータルライフ

ライフドレイン

アスレチック

レストタイム

フェイス：アエマ

★

2

1

1

1

2

1

1

1

1

3

4

3

3

マイナー

メジャー

パッシブ

マイナー

ﾊﾞｰｻｰｸ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

シーン終了/効果参照

パッシブ

武器

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

命中

自動

自動

自動

自動 シナリオ1回

Mps終了まで、武器攻撃は闇属性の魔法ダメージになる。

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

両手剣の命中判定に+1d。

シーン終了まで、武器攻撃のダメージに+[SL×3]。リアクションに-1d。

狂戦士化(SL+1)を受ける。

[狂戦士化]のみ有効。HPを[SL×3]点回復する。

1点でもダメージを与えたら、HPを5回復。

跳躍/登攀の判定に+1d。

HPとMPを[2d+CL]回復。

HP回復/MP回復の効果に+2

魔物ハンターを営むアルカードの男。
かつてはレベル90を超える強さを持つ歴戦の戦士だったが、10年程前に愛する息子と妻を誘拐され、
その手がかりであった妖魔を倒したのだが刺し違えて彼もまた妖魔の呪いで石化し、封印されてしまう。
10年の時を経て石化を解くことに成功するが、その代償としてレベル2まで力を失ってしまった。
失った力を取り戻す、そして妻子と再会するために冒険者として傭兵業を行うようになった。

普段は冷静沈着だが、戦いになるとわりと狂戦士。

「人間だって人間を裁くだろう、妖魔が妖魔を裁いて何が悪い」

「パリス動乱」に登場したルシエル・F・セラスの父親。
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