
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

《双槍》スルーズ

レプラカーン

魔術師

15

0

暗視、見えざる手、姿なき職人

女 18

才能を絶賛されたことがある
家族に魔法使いがいる(いた)
国王に会ったことがある

11

3

9

11 21 4 47 + 1 8

5 8 24 + 1 4

10 11 24 4

12 37 52 8

7 28 4 48 + 1 8

4 15 28 4

フェンサー

コンジャラー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

15

12

1

1

13

10

2

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

武器習熟A/スピア

両手利き

武器習熟S/スピア

武器の達人

変幻自在

必殺攻撃

二刀流

マルチアクション

IB34

2120

2121

2123

3144

1-281

1-283

1-281

3-212

1-282

1-288

1-281

1-292

0

0

15 23 19 19

0

専用化マナコートプラス+1 1 0

19

9

9フェンサー

専用化トライラックス<魔法の発動体>

専用化トライラックス<魔法の発動体>
※技能選択すると筋力不足でエラー出るので選択無し。大きな手袋で装備可能。

※技能選択すると筋力不足でエラー出るので選択無し。大きな手袋で装備可能。

1H両

1H両

17 21

17 21

21

21

10 7 42

10 7 42

3 27 81 19 9 97

21 5 23 19 64

操霊魔法 12 20

とんがり帽子

熊の爪

大きな手袋

アルケミーキット

知性の指輪

大きな手袋

巧みの指輪

魔物知識判定+1

マッスルベアーの効果を+1

筋力+5までの武器を装備可能にする

賦術使用可能

知力+1

筋力+5までの武器を装備可能にする

器用度+1

レプラカーンの中では異端の狐耳を持つ。
母親が魔法使いであり、本人にも魔法の才能があった事から魔法を学び、その才能を開花させる。
しかし、レプラカーンの里の子供達の中では、狐耳という異端さからいじめを受け、それに対抗するためには魔法だけではダメだと体も鍛え
始める。
結果、魔法の活かし方を遠距離攻撃から近接戦闘と併せた魔法戦士系へと変え、才能で周囲を黙らせた。

成人し、家族以外に親しい間柄も居なかったスルーズは、里から出て冒険者になる道を選ぶ。
その後、ひょんなことから戦争に傭兵として参加したり、国難を救ったりして国王に会ったりする。
それらの冒険者としての活躍の結果、周りから二つ名で呼ばれ始め、その名が大陸中に知れ渡ることになる。
《双槍》《白金》《妖狐》等、色々な二つ名で呼ばれているが、当人は自身の象徴でもある《双槍》をメインとして、《双槍のスルーズ》を
自称している。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

《双槍》スルーズ

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

ミアキス語

バジリスク語

リカント語

○ ○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○ ○

ガセルフット

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

スフィンクスノレッジ

リカバリィ

トロールバイタル

クリティカルレイ

パラライズミスト

トライラックス専用化(器用度+2)

トライラックス専用化(器用度+2)

トライラックス専用化(知力+2)

トライラックス専用化(知力+2)

マナコートプラス専用化(移動力+2)

熊の爪専用化(MP+2)

アルケミーキット専用化(HP+2)

50

50

100

100

50

50

50

2550 3000

魔晶石<2点>x65

魔晶石<5点>x25

魔晶石<10点>x20

陽光の魔符<ランク2>x2

月光の魔符<ランク2>x5

月光の魔符<ランク3>x3

魔香水x10

魔香草x10

救命草x10

消魔の守護石x5

緑のマテリアルカード<Sランク>x5

金のマテリアルカード<Sランク>x15

スカーレットポーションx3

知性の指輪x4

巧みの指輪x12

俊足の指輪x6

ぬいぐるみ(人形)x10

0
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