
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

藤堂信也

キュマイラ
ブラム＝ストーカー

研究者

命令 妄想 229

4
2
1
1

0
0
1
0

3
0
3
0

3
4
4
4

6
6
6
6

16
12
15
11

79
21
21
41
82

10 15
1 1

学問4 1

破壊の爪
妄想1回

2回
3回

白兵
白兵
白兵
白兵

35r+10
35r+10
35r+10
35r+10

2D10+14
2D10+24
2D10+34
2D10+44

ガードされた場合ダメージ+15。命中でHP12点回復
同上。自身の攻撃以外の判定-3D

自身の攻撃以外の判定-6D
自身の攻撃以外の判定-9D

10

10 0

虚実崩壊
妄念の姿
妄念の姿
妄念の姿
妄念の姿
妄念の姿
妄念の姿

24

ワーディング

リザレクト

フルパワーアタック

破壊の爪

完全獣化

ハンティングスタイル

セントールの脚

究極獣化

三頭の魔獣

獣の力

鬼の一撃

大蛇の尾

血の宴

獣の王

渇きの主

★

0

3

3

5

3

3

3

3

7

3

1

5

1

1

-

1d10

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

妄想

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

行動0に変更。攻撃+[SL*5]

獣化中のダメージ+[SL]D、装甲+10

シーン中攻撃+肉体。攻撃以外のダイス-3個

攻撃+[SL*2]

ガードされた場合、ダメージ+[SL*5]追加

命中時「硬直」付与

範囲変更。範囲選択へ

リアクション封じ。ｼﾅﾘｵ1回

装甲無視。命中時HP[SL*4]回復

天の叢雲に融合させながら戦う。
天の叢雲は「究極存在」「愚者の契約×6」
「愚者の契約」5つは「妄念の姿」として機能する。
「愚者の契約」により、毎セットアップにランダムで誰かのDロイスが「対抗種」になる。
この効果はタイタス昇華によって拒否できる。

経験14（Eロイス）+11（アージ）+10（ｼﾅﾘｵ）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

藤堂信也

背教者の王 白兵 35r+10 22追加

異常耐性：硬直

加速する刻

加速する刻Ⅱ

ヴァリアブルマシン

ヘイトコントロール

殺戮の因子

嫌悪の重荷

魂焦がして

飢えたる瞬き

真名の主

反撃の旋風

歪んだ腕

排撃の一手

背教者の王

1

5

5

1

1

1

3

3

1

3

3

1

3

3

★

マイナー

オート

オート

オート

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

オート

マイナー

オート

オート

オート

メジャー

処理済 解放

憎悪

殺戮

嫌悪

闘争

飢餓

解放

憎悪

憎悪

嫌悪

100

シーン中判定ダイス+6

ｼﾅﾘｵ1回。単体攻撃の対象変更。

120%以外の自動成功ｴﾌｪｸﾄの打消し

カバーリングｴﾌｪｸﾄを打消し。ｼﾅﾘｵLV回

HPの現在値と最大値+[LV]D。ｼﾅﾘｵ1回

未行動になる。但し自身の判定-5D。ｼﾅﾘｵ1回

シーン中武器攻撃+[LV+1]D。ｼﾅﾘｵ1回

被ダメ時「SL*20]までのダメージを与える

未行動になる。ただし行動値0になる

判定-[SL*2]する。

攻撃+22
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